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1.- CATEGORIAS CONVOCADAS Y EDADES

1.1.- Categorias:

En razén a su edad los participantes perteneceran a las siguientes categorias y niveles:

CATEGORIA MIXTO | CURSO ESCOLAR NIVEL
JUVENIL 1° Y 2° DE BACHILLER (2006 Y 2007) AyB
CADETE 3°Y 4° DE LA ESO (2008 Y 2009) AyB
INFANTIL 1° Y 2° DE LA ESO (2010 Y 2011) AyB
ALEVIN 50 Y 6° DE PRIMARIA (2012Y 20013) AyB
BENJAMIN 3° Y 4° DE PRIMARIA (2014 Y 2015) AyB
INICIACION 1° Y 2° DE PRIMARIA (2016 Y 2017) B

PREINICIACION 2017 B

1.2.- Cambio de Categoria:
Si

1.2.1.- Inscripciones en categoria superior

Podra autorizarse la inscripcion de deportistas de segundo afio en la categoria inmediata
superior, salvo en categoria Iniciacion que no podra incorporarse nacidos con posterioridad
a 2017.

La tramitacion de la Licencia Deportiva Escolar por la entidad participante implicara la
autorizacién del padre, madre o tutor, y facultara la participacion del deportista en la

categoria inmediata superior.
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2.- NIVELES DE COMPETICION

Existira nivel de competicion AY B.

Excepto en la categoria Iniciacion, que sera tnicamente nivel “B”,
2.1.- Competicién Zaragoza.

2.2.- Competiciébn Huesca.

2.3.- Competicion Teruel.

2.4.- Competiciones Comarcales.

3.- INSCRIPCION Y TRAMITACION DE DOCUMENTACION

3.1.- Plazos de Inscripcion

La inscripcién y tramitacion de la documentacion serd desde el 1 de octubre hasta el 9 de
noviembre inclusive.

e Para la inscripcion, cada equipo/entidad debera contar obligatoriamente con un
adulto (mayor de edad), con Licencia de Entrenador y si este fuese menor de edad
debera contar ademas con la figura del Delegado, siendo este optativo en el resto
de los casos. La licencia de entrenador sera expedida por la Direccion General de
Deporte, siendo necesario que los interesados tengan reconocida la titulacién
deportiva en la Escuela Aragonesa del Deporte.

¢ Lalicencia de entrenador sera expedida por la Direccién General de Deporte, siendo
necesario que los interesados tengan reconocida la titulacion deportiva en la

Escuela Aragonesa del Deporte.

Para participar en la presente edicién de los Juegos Deportivos en Edad Escolar, las
entidades deberan presentar declaracion responsable de que disponen de la certificacion
negativa del Registro Central de delincuentes sexuales correspondiente a todo su personal
que tiene contacto habitual con menores, y que no ha sido condenado por ninguno de los
delitos explicitados en el en el apartado 5° del articulo 13 de la Ley Organica 1/1996, de 15
de enero, de proteccion juridica del menor, de modificacion del Cédigo Civil y de la Ley de
Enjuiciamiento Civil. Esta declaracion responsable se firmara electronicamente desde la
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aplicacion informatica de gestion de Juegos Escolares por las entidades deportivas
participantes, exclusivamente a partir del 1 de septiembre de 2023.

3.2.- Tramitacion de la documentacion:

La tramitacién de la documentacion para participar en los Juegos Deportivos en Edad
Escolar de Aragon, se realizara necesariamente, por via telematica. Para poder realizar la
tramitacion telematica de participantes y equipos es necesario realizar los pasos que se
establecen en la pagina web

http://deporteescolar.aragon.es

4.- DOCUMENTACION A PRESENTAR EN LAS COMPETICIONES

4.1- Documentacion a presentar en las competiciones en Aragon en todas

las fases:

En todas las categorias y niveles se presentard, obligatoriamente, a los arbitros de la
competicion, los siguientes documentos:
- Licencia Deportiva Escolar (con foto incluida y sellada por la entidad) en vigor, de

todos los participantes junto con el listado de inscripcion.

Se presentara a la FEDERACION ARAGONESA DE DATCHBALL 10 dias antes de la

competicion, la siguiente documentacion:

- Hoja de inscripcion de deportistas por Club.
- Ingreso de los gastos de la competicion.

5.- DESARROLLO DE LA COMPETICION

5.1.- Dia y hora:

Las pruebas se realizaran en sdbados tarde 0 domingos por la mafiana, segun el calendario
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indicado en las Normas Especificas, desarrollandose la competicion en una de las
siguientes franjas de horarios aproximados:

HORARIO DE SABADO:
ler TURNO DE 15H A 17:45H
2do TURNO DE 17:45H A 20H

HORARIO DE DOMINGO:
ler TURNO DE 9H A 11:45H
2do TURNO DE 11:45H A 14:30H

Cuando sea necesario habilitar otros dias, la Direccion General de Deporte podra
autorizarlos previa solicitud y propuesta de la Federacién Deportiva correspondiente,
compatibilizando este horario con una correcta conciliacién académica de los deportistas.

La convocatoria de horarios se hara publico via web al menos con 3 dias de antelacién al
dia de la jornada. Si por problemas en la web no se pudieran colgar se puede enviar un
mail al correo electronico de la federaciéon y se enviarian los horarios con al menos 3 dias

de antelacion.

En la provincia de Huesca las jornadas se agrupan en uno o dos dias, sabados o domingos,

teniendo en ese dia un horario completo de mafiana y tarde.

5.2.- Informacion a los participantes

5.2.1.- Por la Direccion General de Deporte

La Direccién General de Deporte, informara de todo lo relacionado con la competicién de
los Juegos Deportivos en Edad Escolar a través de la pagina web:

http://deporteescolar.aragon.es

5.2.2.- Por la FEDERACION ARAGONESA DE DATCHBALL

La Federacion Aragonesa de Datchball, informar& de lo relacionado con la competicion de

los Juegos Deportivos en Edad Escolar a la Direccion General de Deporte y a través de su
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pagina web (www.datchball.com) mediante un apartado de Juegos Escolares.

6. CALENDARIO

El calendario de competicidn es el siguiente:

CALENDARIO JJEE ARAGON TEMPORADA 2022/2023

La competicion de JJEE durante esta nueva temporada sera la siguiente;

1° JORNADA DE LIGA LOCAL/COMARCAL: NOVIEMBRE
2° JORNADA DE LIGA LOCAL/COMARCAL: DICIEMBRE
3° JORNADA DE LIGA PROVINCIAL: ENERO

4° JORNADA DE LIGA PROVINCIAL: FEBRERO

52 JORNADA DE LIGA PROVINCIAL: MARZO

62 JORNADA DE LIGA PROVINCIAL: ABRIL

72 JORNADA DE LIGA PROVINCIAL: MAYO

12 JORNADA

NOVIEMERE

1 I 5
6 7 8 9 10 NI
12 14 15 16 17 HEAL.
20 21 22 23 24 W1
27 28 29 30
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JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
18 DE NOVIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
19 DE NOVIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
25 DE NOVIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
26 DE NOVIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE
22 JORNADA
DICIEMBRE
L | X J W 5
4 5 K
n 12 13 14 15
18 19 20
JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
2 DE DICIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
3 DE DICIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
16 DE DICIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
17 DE DICIEMBRE POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE

Y
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32 JORNADA
ENERO
L P+ X J W s (1]
8 9101 12
15 16 17 18 19
22 23 24 25 26
29 30 31
JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
13 DE ENERO — TODAS HUESCA LAS PAULES MANANA Y
TORNEO TARDE
PANTICOSA
20 DE ENERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
21 DE ENERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
27 DE ENERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
28 DE ENERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE
42 JORNADA
FEBRERO
L il . J W s
1 2
56 7 8 9
12 13 14
19 20 21 22 23
= SERVICN) DE 25 2? 28 29
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JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
10 DE FEBRERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
11 DE FEBRERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
24 DE FEBRERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
25 DE FEBRERO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE
52 JORNADA
MARZO
L [ X J W
1
Mls 6 7 8
M 12 13 14 15
18 19 20 21 22
25 26 27 pi-ri)
JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
9 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
10 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
16 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
17 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
35 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
G- P8
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24 DE MARZO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MARNANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MARNANA Y
DETERMINAR | TARDE
62 JORNADA
ABRIL

29 30

8 910 11 12
15 16 17 18 19
Bk 24 25 26

NO HAY JJEE EN LA PROVINCIA DE ZARAGOZA. SE REALIZARAN TORNEOS EN
LOCALIDADES CERCANAS A ZARAGOZA.

JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
TORNEOS POR POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE

72 JORNADA
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JORNADA CATEGORIA PROVINCIA SEDE HORARIO
4 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
5 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
11 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
12 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
18 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR TARDE
DETERMINAR
19 DE MAYO POR DETERMINAR ZARAGOZA POR MANANA
DETERMINAR
POR DETERMINAR TODAS HUESCA POR MANANA Y
DETERMINAR TARDE
COPA DE ARAGON
JUNIO
L | 4 W 5 L
2
3 4 5 6 7 9

10 1 12 13 14
17 18 19 20 21
24 25 26 27 28

16
23
30

La copa de Aragon se jugara uno de los dias 25/26 de mayo 6 3/4 de Junio entre los

mejores equipos de las tres provincias aragonesas que se clasifiquen a través de los

SERWICA) DE
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JJEE y segun la normativa especifica.
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COPA DE ESPANA

JUNIO

L | X J W -3

2
3 45 6 7 9
10 11 12 13 14 16
17 18 19 20 21 23
24 25 26 27 28BSy

La copa de Espafa se disputard el dia 22 6 29 de Junio entre los dos mejores equipos de
la Copa de Aragon, los dos mejores equipos del Torneo Mundial y los dos mejores
equipos federados de fuera de nuestra comunidad autbnoma. Estas proporciones pueden

variar segun lo decida la junta directiva y se avise antes de la invitacion a la misma.

La localidad donde se disputara esta COPA sera en TERUEL, en TERUEL SPORT
CENTER.

6.2.- Campeonatos de Aragon:

FASE CAMPEONATO DE ARAGON:  25/26 de mayo 6 3/4 de Junio

Los dos mejores equipos de Zaragoza de los JJEE, junto a los dos mejores equipos de

SERVICH DE c
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Huesca de los JJEE y el primer clasificados del Torneo provincial de Teruel pasaran a la
fase final de la Copa de Aragon de Datchball. La ultima de la sexta plaza se otorgara al
campedn de la liga local/lcomarcal que se celebre en la zona
CASPE/MAELLA/ALCANIZ/ALCORISA/ANDORRA . En caso de no presentarse alguno de
los equipos su plaza sera ocupada por el siguiente equipo clasificado de cada provincia. En
caso de que el segundo no acuda la junta directiva decidir4 qué equipo es el siguiente en

ser invitado.

La FAD comunicara todas las convocatorias de las distintas fases y demas informacion
relativa a las de Desarrollo de los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragén de
mediante la publicacién en la pagina web www.datchball.com, con un periodo minimo de

antelacion de 5 dias la celebracién de cada fase.

7.-INSCRIPCION DE PARTICIPANTES EN LAS DISTINTAS FASES:

Al objeto de garantizar un correcto desarrollo técnico de las distintas fases de desarrollo de
los Juegos Deportivos en Edad escolar de Aragon de datchball, las entidades participantes
deberdn  comunicar a la FAD, mediante correo electronico  (email:
federacionaragonesadatchball@gmail.com) el nUmero de participantes en cada una de las
fases con un periodo minimo de antelacién de 14 dias. La inscripcion irA acompafiada por
el justificante de pago relativo a los inscritos en la etapa. La ausencia de comunicacién por
parte de cualquier entidad impedira la participacion en dicha fase de deportistas de esa
entidad.

SEGURO DEPORTIVO

o COBERTURA: El seguro cubre las lesiones deportivas producidas con motivo del
desarrollo de los Juegos Deportivos en Edad Escolar. La aseguradora FIATC no
atenderd cualquier otro accidente sea deportivo 0 no. La cobertura del seguro
abarca desde la fecha de tramitacion de la documentacion hasta el 31 de Agosto de

la temporada en curso.




GOBIERNO o o
DE ARAGON < ‘FEDERAGON ARAGONESA

™ =3

i\

e TRAMITACION: Se realizara desde la aplicacion informética de gestion de Juegos
Escolares por las entidades deportivas participantes El pago sera telematico (por
Internet), o en su defecto (de no poder hacerse por Internet), se presentard el
modelo 481 de ingresos, con el impreso de haber abonado el importe del seguro
deportivo, que aparece en el programa de tramitacion.

Importe de lalicencia donde se incluye el seguro deportivo:
- DEPORTISTAS: 5,10€
- DELEGADOS/DIRECTIVOS: 5,10€
- ENTRENADORES/TECNICOS: 5,10€

Tanto el protocolo de actuacién, como el parte de accidente, como la relacién de centros

concertados pueden descargarse de la pagina web: http://deporteescolar.aragon.es

Cualquier atencion realizada por centros no concertados, seran por cuenta del interesado.

8- INFORMACION

HORARIOS DE ATENCION:

Las Oficinas de la Direccion General de Deporte, para todo lo relacionado con los JUEGOS
DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR permaneceran abiertas excepto dias festivos, en el

siguiente horario:

MANANAS: de Lunes a Viernes de 9 a 14 horas.
TARDES: * de lunes a Jueves de 16:30 a 18:30 horas

(*) NOTA: La atencion en horario de tarde, queda supeditada a confirmacion telefénica
previa.
Para cualquier duda o aclaracién pueden mandar un correo a:

- deporteescolar@aragon.es
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- deportehuesca@aragon.es

- deporteteruel@aragon.es

9.- PAGINA WEB

Para todo lo relacionado con los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragon, existe una
pagina Web, donde puede consultarse cualquier tema relacionado con los mismos:

http://deporteescolar.aragon.es

10.- SISTEMA DE COMPETICION. / REGLAMENTO TECNICO

10.1. Desarrollo normativo especifico del deporte.

Con el objetivo de conciliar y favorecer la vida familiar y el tiempo de ocio y disfrute por

parte de toda la familia, la competicién de datchball tendra lugar un sabado tarde o

un domingo de mafianas de cada mes, pudiendo incluso descansar si el

sistema de enfrentamiento asi lo determina. De esta manera, en una jornada cada equipo
se enfrentara a dos, tres o incluso cuatro equipos, avanzando de esta manera las jornadas
necesarias para la finalizacion de las diferentes fases que se establezcan en la

competicion.

El nimero de jugadores por equipo sera de 7 a 13 jugadores. Para formar los
equipos se recomienda no mas de 8 jugadores del mismo sexo, para evitar
rotaciones dificiles y costosas ya que hay que respetar las proporciones 4:2. 3:3 6
4:3 en todo momento. El deporte es MIXTO por lo que es obligatorio al menos jugar
con un chico o una chicay tener al menos inscrito en el equipo auno a unade ellas

antes de comenzar la competicion.

El nimero de equipos inscritos determinard el nimero de partidos que juegue cada equipo,
debiendo descansar en algunas jornadas en caso de que haya gran cantidad de equipos.
Los equipos inscritos seran incluidos en grupos de 3 a 5 equipos. Cada semana se

enfrentaran en el caso de los grupos de 3 0 4 a todos los equipos del grupo y en el caso
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de grupos de 5 a la mayoria de los equipos del grupo.

Se estableceran divisiones en grupos A, B, C... de manera que cada cuatro equipos
formaran un grupo. Cada semana los equipos ascenderan o descenderan de grupo en
funcion de los resultados que hayan obtenido.

En el caso de haber tres equipos de una localidad o comarcas cercanas las dos primeras
jornadas se celebraran entre estos equipos, evitando viajes y desplazamientos. En el caso
en el que haya menos de tres equipos tendran que desplazarse hasta la localidad que
corresponda, siempre tratando de evitar desplazamientos largos por parte de los mismos

equipos e incluso buscando sedes intermedias que faciliten el desplazamiento.

10.2. Desarrollo del sistema de competicion.

W

*E. <
Royee

nf2.0
Comportamiento

El sistema de puntuacién de DATCHBALL lleva ya PUNTUACION FINAL
unos cuantos afos en funcionamiento y estamos muy PUNTOS
satisfechos de sus resultados. El uso de este sistema " -
pretende tener en cuenta los valores del deporte y

premiar a los equipos que los cumplen, de manera que | JEes ,Q;ﬂv\ »

el resultado del partido no es lo Unico ni lo mas = ve 2 o 2

. ., . Marcador Comportamiento
importante a la hora de valorar la puntuacion final. del partido del equipo

La FAD ha elaborado un VIDEO TUTORIAL de 3°30"" de duracién en el que explica
detenidamente los ITEMS a tener en cuenta a la hora de otorgar los 7 puntos que como
méximo puede ganar un equipo en cada partido. La liga la ganara el equipo que mas
puntuacion final tenga al finalizar la liga que esta disponible en YOUTUBE. Pulsa en la

imagen de debajo para ver el video.
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SISTEMA DE PUNTUACION EN VALORES:

El respeto al rival, la consideracion de que todos los compafieros del equipo tienen el mismo
derecho a jugar a pesar de su habilidad y la concienciacion de la grada de que su
participacion puede ser altamente positiva 0 altamente contraproducente son las bases de
este sistema que afio tras afio va viendo reflejados unos enormes cambios y una gran
mejoria en la practica del deporte.

El equipo que gane el partido sera el que gane 3 partidas (al mejor de 5).

EDUCAR EN VALORES

Valores+Juego Limpio

MARCADOR DE PARTIDO
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https://www.youtube.com/watch?v=rGICsBWWmP0
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Los 7 puntos que se juegan en cada partido estarén divididos de la siguiente manera*:

EQUIPO EQUIPO
ROJO AZUL

MARCADOR DEL PARTIDO
>

®) Ganar en el marcador 2

%) Respetar al rival y al arbitro al finalizar

COMPORTAMIENTO DEL EQUIPO
%) Saludar y respetar al equipo rival

%) Jugar rotando todos y animar a los companeros

COMPORTAMIENTO DE LA GRADA

%) Animar a tu equipo y respetar al rival

%) Respetar las decisiones arbitrales

MARCADOR DEL PARTIDO: 3 puntos

2 puntos el equipo que gana.

1 punto mas que el arbitro otorgara a cada equipo si han respetado las decisiones arbitrales

y ha aceptado la derrota con deportividad, en caso contrario el arbitro principal no dara este

punto.

COMPORTAMIENTO DEL EQUIPO EN EL PARTIDO: 2 puntos

1 punto lo otorgara el capitan de cada equipo al equipo contrario si les han respetado y les
han tratado con deportividad.
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1 punto lo otorgara el arbitro principal a cada equipo si han rotado correctamente. La
rotacion correcta implica que todos los jugadores que estan en el banquillo, si la proporcion
lo permite, deben de salir a jugar la siguiente partida. En el caso de que algun jugador pueda
repetir, estos deben ir turndndose y no ser siempre la misma persona la que se queda
jugando. Esto se considera rotar correctamente.

*Ejemplo aclaratorio:

En el caso en el que un jugador/a de un equipo no de motivos suficientes o creibles para
quitar el punto al otro equipo y el arbitro considera que no es verdad podran suceder dos
situaciones:

1. No se le quita el punto al equipo contrario porque el arbitro no considera
suficientes los argumentos o estos no son los correctos. Por ejemplo, si un
jugador considera que el otro equipo no se ha salido cuando le han dado, no es
una razén ya que aqui hay una enorme subjetividad y esa decisién corresponde
al arbitro.

2. Sila actitud mostrada por el capitan/a considera el arbitro que es por no aceptar
la derrota y trata de inventar y justificar los motivos por los que no da el punto,
el arbitro principal no le otorgara el punto de aceptacién de la derrota a ese
equipo.

COMPORTAMIENTO DE LA GRADA: 2 puntos

1 punto lo otorgara el delegado del equipo al equipo contrario si han respetado a su equipo
y ala grada rival. Se puede y debe animar a los equipos, no se trata de estar callados, pero
siempre desde el respeto al equipo propio y al rival.

1 punto lo otorgara el arbitro de grada en funcién de si las gradas han aceptado las

decisiones arbitrales.

SITUACION ESPECIAL DE LA ULTIMA JORNADA DE LA LIGA:

Con el objetivo de que la competicién sea lo mas justa posible, la Ultima jornada de la liga

accederan al GRUPO A los 4 primeros equipos de la clasificacion que se estén jugando un
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puesto de relevancia y al GRUPO B los siguientes 4 equipos que pudieran acceder al 2° o

3er puesto. El resto se seguira con el orden normal.

N° DE JUGADORES QUE ASISTEN A UN PARTIDO y PUNTUACION:

1.- UN EQUIPO NO SE PRESENTA A LA COMPETICION

En el caso en el que un equipo no se presente a la competicién el dia y hora indicado,

perdera 7-0 y recibird una amonestacion, pudiendo ser excluido de la competiciéon en el

caso de que se volviese a producir la ausencia del mismo a la competicién.

2.- ACUDEN MENOS DE 4 JUGADORES A LA COMPETICION

2- Si acuden menos de 4 jugadores no se podra jugar un partido oficial y el resultado sera

de 7-2 en su contra.

3.- ACUDEN 4 JUGADORES A LA COMPETICION O NO ES MIXTO

Caso 1: Para poder jugar partido oficial y poder ganar, deberan tener un minimo de 4

jugadores y que haya al menos un chico o una chica entre ellos.

Caso 2: Sino es el caso y acude un equipo sin un chico o chica, jugaran el partido partiendo
de un resultado de 7-3. De estos puntos se valorara un punto de deportividad, uno de
aceptacion de las decisiones arbitrales y otro del arbitro de grada. Pudiendo perder cada

equipo 3 puntos si su comportamiento no es el adecuado.

RESPECTO A LAS ROTACIONES:

En la categoria PREBENJAMIN se permite la presencia del delegado/a del equipo para
ayudar en las rotaciones y en los cambios del equipo. En categorias superiores no se
permite la presencia de ningun adulto/a en el banquillo de los equipos participantes, ya
que deben ser ellos los que gestionen los cambios. En caso de equipos con rotaciones
complicadas de 9 jugadores del mismo género o 13 jugadores en el equpo, se podran

hacer excepciones.
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Lo que no esté permitido es dar instrucciones a los jugadores.

SITUACIONES EXCEPCIONALES

1-. Siun equipo no tiene el minimo de 4 jugadores mixtos el arbitro retrasara 10 el comienzo
del mismo. Si en ese tiempo no llega el partido dard comienzo y el equipo que no tiene el
equipo mixto se considerara partido de 7-3 aunque llegase después de esos 10 un jugador

para completar el equipo.

2-. Si un equipo que es mixto y se queda sin la participacién de un jugador/a clave para la
formacion mixta antes de que acabase el partido, viéndose comprometida la formacion del
equipo mixto, ese equipo pasara a tener un resultado maximo de 7-3, considerando que no

se ha mantenido el equipo mixto durante todas las partidas.

3-. Si el arbitro considera que un jugador/a no se encuentra un una condicién saludable
para jugar, ya sea fisica 0 emocionalmente seré este el que tome la decision de sacar a ese
jugador/a del campo aunque sus tutores no estén de acuerdo, tratando de evitar asi
situaciones perjudiciales para el desarrollo fisico y emocional del jugador/a.

APLAZAMIENTOS DE PARTIDOS

Durante el desarrollo de la competicion, excepto en finales y semifinales y en casos

extremos, podra aplazarse un encuentro siguiendo los siguientes requisitos:

- El equipo solicitante seréa el responsable de comunicarlo a los equipos contrarios del
grupo en el que se encuentren, previa aprobacién de ellos y de fijar la fecha préxima de
su desarrollo, dentro de los 15 dias siguientes.

- De este acuerdo de aplazamiento se dara comunicacion por escrito por parte del
solicitante a la Federacion Deportiva Aragonesa de Datchball con 48 horas de antelacion
como minimo, quien autorizara o negara la propuesta.

- Si los partidos no se celebrasen, se dar& por perdido al equipo que solicite el

aplazamiento, excepto en los casos en que la no celebracion no fuere imputable a él.
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- Los partidos aplazados deberéan realizarse en el mismo horario destinado para los

encuentros.

En caso de no tener otra fecha y tener que celebrarse entre semana, la competicién no
podra concluir pasada las 20h.

JUGAR EN CATEGORIA SUPERIOR

Cuando un equipo que no tiene jugadores para completar el equipo en una jornada,
puede pedir jugadores a su “filial”, entendiendo por filial a un jugador del mismo colegio
gue forma el equipo y que sea de segundo afio de categoria. No obstante, deben pasar
24h entre una jornada y otra y se tiene que pedir permiso a la federacién para que

apruebe esta participacion.

SITUACION DE EMPATE A PUNTOS AL FINALIZAR LA LIGA:

En caso de empate a puntos en una posicién al final de la liga se usaran los siguientes

criterios de desempate:

1° - Mirar los enfrentamientos directos que ha habido entre ellos a lo largo de la
temporada. Se colocaria delante el equipo que saliera vencedor en los
enfrentamientos directos.

2° - Hacer una muerte subita entre los equipos que han empatado sean dos o
varios.

ACTA LIGA 2023-2024:

Acta del partido a la izquierda y acta de la grada debajo. No ha habido cambios.
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ACTA DE ARBITRO DE GRADA 2021 Dacenll
B
FECHA: JORNADA: __ CATEGORIA: GRUPO: __ RONDA:___
EQUIPO 1 Vs EQUIPO2:

| COMPORTAMIENTO DE LA GRADA CONTRARIA: VALORAN DELEGADOS |

!:) ARBITRO DE GRADA PREGUNTA ADELEGADO/A.

@ |

INCIDENCIAS:

PREGUNTAR AL DELEGADO SI EL COMPORTAMIENTO DE LA GRADA CONTRARIA HA SIDO RESPETUOSO.

SL: PUNTO PARA EL OTRO EQUIPO  NO: {EN QUE HAN FALTADO AL RESPETO?

HAN RESPETADO AL ARBITRO Y SUS DECISIONES

S

INCIDENCLAS:

HOMBRE ¥ FIRMA DELECADO EQUPD 1:

NOMBRE ¥ FIRMA DELEGADO EQUPO2:

ACTA DE ARBITRO DE GRADA 20212022 o
FECHA CATEGORIA:
EQUIPO & Vs EQUIPO 2:
("] ARBITRO DE GRADA PREGUNTA ADELEGADO/A. ("]

SL:PUNTO PARA EL OTRO EQUIPD. NO: {EN QUE HAN FALTADO AL RESPETO?

MODENCIAS:

PREGUNTAR AL DELEGADO 51 EL COMPORTAMIENTO DE LA GRADA CONTRARIA HA SIDO RESPETUOSO.

COMPORTAMIENTO DE AMBAS GRADAS: VALORA ARBITRO DE GRADA

HAN RESPETADO AL ARBITRO Y SUS DECISIONES

(0]

ACTA DE XXXVII JUEGOS ESCOLARES 2021/2022  Gsssn

FECHA: JORNADA: __  CATEGORIA: GRUPO: ___ RONDA: ___
Ne JUGADORES: Ne JUGADORES:
EQUIPO : Vs EQUIPO 2:
OOod PARA EL EQUIPO GANADOR RN

00

PUNTO DE LA DEPORTIVIDAD A CADA EQUIPO

Qo

COMPORTAMIENTO DEL EQUIPO: CADA CAPITAN AL OTRO EQUIPO
! a LES HAN SALUDADO Y RESPETADO ‘ a
COMPORTAMIENTO DEL EQUIPO: ARBITRO PRINCIPAL

| @) nanroTADOLOs.UGADORESYaNIMADOALEQUIPO ()
COMPORTAMIENTO DE LA GRADA: DELEGADO/A

!:’ ANIMAR Y RESPETAR AL PROPIO EQUIPO Y AL EQUIPO RIVAL ‘: !

COMPORTAMIENTO DE LA GRADA: ARBITRO DE GRADA

() HAN RESPETADO AL ARBITRO ¥ SUS DECISIONES (3]
RESULTADO FINAL
MIGADORS DFSTACADA: NOMBAE: APELLIDO: EQUIPD:. |
MIGADOR - NOMBRE:_ APELLIDO:_ EQUIPO:

INCIDENCLAS $1 SE HAN PERDIDO PUNTOS:

INCIDENCIAS:
FIRMAS:
CAPITAN & CAPITAN 2:
NOMBRE ¥ FIRMA DELECADO EQUPO 1. §&Mmg~ _ ARBITROI’ =Gmmo
NOMBRE ¥ FIRMA DELEGADQ EQUPO2: ARAG 4 DAFGHB AL ==DE ARAGON
e L o :...‘-‘:.i;-f-f..l;-l,_-‘ T l

10.3 Diferencia Maxima de puntos en datchball.

La diferencia mayor de puntos que se podra dar en una partida de datchball podra ser de

un maximo de 3-0, ya que cada partido jugado es al mejor de 5 partidas, por lo que no se

dan resultados muy abultados.

Segun el sistema de puntuacién en valores, se garantiza que todos los participantes

inscritos tengan un periodo de juego muy similar, sin importar el nivel, jugando casi la

mitad del partido todos y cada uno de ellos. Esto se valora en nuestro deporte con el

punto de la rotacion.
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11.- COSTE ECONOMICO

1- SEGURO DEPORTIVO: El seguro deportivo es obligatorio y tiene un coste de 5,1€.
Este importe se paga directamente en la plataforma de JJEE y no hay que hacer
ningun tipo de ingreso a la Federacion Aragonesa de Datchball.

2- GASTOS DE COMPETICION: Los gastos de arbitraje y competicion son individuales
y a pagar por cada componente de cada equipo. El precio son tan s6lo 15€ para toda
la temporada en concepto de gastos en arbitraje e instalaciones.

El entrenador o delegado del equipo debera hacer un solo ingreso con el conjunto del

dinero de todo el equipo en la cuenta de la federacion 2 dias antes del comienzo de
la misma.

En el concepto debe de ir lo siquiente:

e ,“. ¢
JJEE +NOMBRE DEL EQUIPO + PROVINCIA +CATEGORIA Ql“'é‘/

El nimero de cuenta es el siguiente:

SANTANDER: ES7400495547922016084027

12.- ARBITRAJE

En cada partido habrd un arbitro titulado perteneciente a la FEDERACION
ARAGONESA DE DATCHBALL. El arbitro tiene la total potestad que le otorga el reglamento
de Datchball para tomar las decisiones que crea convenientes en todo momento. La labor
de los jugadores y publico sera la de facilitar y ayudar a que sus decisiones sean aceptadas
por todos.

Ademas nuestro novedoso sistema de puntuacion incluye otro arbitro en la grada que
se encarga de anotar las incidencias que suceden en esta durante el transcurso de los
partidos.

No se trata de estar callado en las gradas, sino animar con positividad a tu equipo y
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por supuesto al equipo contrario tratarlo con respeto sin comentar aspectos negativos del

mismo.

12.- SANCIONES

T TamETAs O\ F

El arbitro dispondra de 3 tarjetas para gestionar lo que sucede tanto en la grada como en

el terreno de juego. El uso de las tarjetas tiene como objetivo la prevencion de
comportamientos no deseados en el deporte.

TARJETA VERDE

Esta tarjeta tiene como objetivo resaltar el juego limpio y noble,
destacando a jugadores y jugadoras que tienen acciones merecedoras de
destacar por su gran deportividad como por ejemplo:

- Reconocer que una pelota le ha golpeado sin que el arbitro se haya

dado cuenta. Especialmente en situaciones en las que esa decision pueda

ser decisiva para perder la partida.
- Tratar con especial deportividad a los compafieros tanto de un equipo como del equipo
contrario.

- En situaciones tensas o limites, aceptar la derrota con deportividad.

- Cualquier otra accion que el arbitro considere merecedora de destacar por su gran
deportividad.

- Estos jugadores ganan puntos para los premios a jugador/a en valores.

%
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TARJETA AMARILLA @
La tarjeta amarilla la mostrara el arbitro en los casos en los que:

- Haya una reiteracion de comentarios o quejas de un jugador o de la grada

sobre sus decisiones arbitrales.

- Una protesta elevada en tono o agresividad ya sea hacia sus compaferos, la grada, el
arbitro o el rival.
- Un comentario ofensivo no considerado grave con arrepentimiento inmediato.

- Dos tarjetas amarillas en un mismo evento/torneo/jornada se convierten en 1 tarjeta roja.

TARJETA ROJA

La tarjeta roja la mostrard el arbitro en los casos en los que:

- Un jugador/a con tarjeta amarilla vuelva a cometer alguna de las
infracciones anteriores.

- Un jugador/a o espectador/a realice comentarios ofensivos de manera

grave.
- Haya una agresion fisica hacia un compafiero de equipo, grada o arbitro.
- 1 Tarjeta roja deja al equipo durante ese partido con 5 jugadores y ese jugador no podra

jugar en ese torneo/jornada/evento.

En funcion de la gravedad de los hechos la tarjeta roja podra tener de 1 a 3 partidos de
sancién. En caso de tener 2 tarjetas rojas durante una liga o competicién, este jugador/a
sera expulsado/a de la misma.

Los equipos que no respeten las normas establecidas podran ser sancionados. La
comision de la liga se reunira en cada caso para establecer la gravedad de las acciones
producidas. Las sanciones propuestas seran las que aparecen en las bases de los juegos
escolares 2019/2020.
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14.- SEDES PARA JUGAR

La Federacion Aragonesa de Datchball usa polideportivos que

jornadas de los juegos escolares. Asi mismo dispone de una sede en
Zaragoza capital, PADEL PLAZA donde se realizan una gran cantidad
de jornadas. Si algun equipo dispone de un espacio habilitado para
jugar a datchball la Federacion deberd valorar el cumplimiento de

seguridad y facilidad de acceso para todos sus participantes, siendo
necesario que pueda albergar a 4 equipos en dos campos
simultaneos.
Las localidades y lugares donde se suelen celebrar jornadas de juegos escolares son:
- Huesca: Jaca, Sabifianigo, Monzén, Estadilla, Albalate, Zaidin, Binaced, Huesca y
Binéfar, La Almunia de San Juan, Fraga y las que la comisién de JJEE de Huesca
decida.
- Zaragoza: Padel Plaza, Sala Zaragoza, Casetas, Caspe, Garrapinillos, Utebo y las que
la comision de JJEE de Zaragoza decida.

- Teruel: Alcaiiiz, Caspe, Maella, Alcorisa, Andorra y Teruel.

15.- RECLAMACIONES

Los jugadores, entrenadores o delegados que lo deseen podran cumplimentar una
reclamacion si no estan de acuerdo con algun contenido de la competicién o
con algun partido explicando los motivos que considere.

i i

Esta reclamacién deberan enviarla, dando sus datos personales y teléfono de \m

contacto, a: federacionaragonesadatchball@gmail.com. En el transcurso de

10 dias seran contestados.

16.- PREMIOS

TODOS LOS EQUIPOS RECIBIRAN UNA MEDALLA al finalizar la
competicion. Los 3 primeros equipos de las categorias PREBENJAMIN,
ALEVIN, JUNIOR y BENJAMIN conseguiran una COPA y habra premios

especiales al jugador y jugadora destacada en valores, puntuacion que

otorga el arbitro de campo al finalizar cada partido.
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