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XXXIV JUEGOS DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR
DE ARAGON

NORMAS PARA EL DESARROLLO DEL CAMPEONATO DE
| ARAGON DE RUGBY

La Direccidn General del Deporte de la DIPUTACION GENERAL DE ARAGON,
convoca el Campeonato de Aragén de RUGBY para la temporada 2016-2017-
contando con el apoyo técnico de la Federacion Aragenesa de Rugby.

CONVOCATORIA

1.- CATEGORIAS CONVOCADAS Y EDADES
En razdn de su edad los jugadores pertenecerana las siguientes categorias:

CADETE MIXTO: Nacidos en 2001 y 2002

INFANTIL MIXTO: - Nacidos en 2003 y 2004
ALEVIN MIXTO: Nacidos.en 2005 y 2006
BENJAMIN MIXTO: Nacidos en 2007 y 2008
INICIACION MIXTO: Nacidos en 2009 y 2010

_ Podra autorizarse la inscripcion de jugadores con menos edad (el afio anterior), en la
categoria inmediatamente superior, excepto iniciacion. La utilizacién de esta norma acarreara la
pérdida de |a anterior categoria, incluida la cadete, durante toda la temporada.

2.- NIVELES Y MODALIDADES DE JUEGO SEGUN CATEGORIAS :

2.1.- Niveles: La participacion en las diferentes categorias sera en NIVEL UNICO ‘excepto
iniciacion que sera nivel B.

2.2.- Modalidades

* Categoria CADETE Minimo de jugadores inscritos 01, maximo 18
* Categoria INFANTIL - . Minimo de jugadores inscritos 01, maximo 15
* Categoria ALEVIN Minimo de jugadores inscritos 01, maximo 10
* Categoria BENJAMIN Minimo de jugadores inscritos 01, maximo 10
* Categoria INICIACION Minimo de jugadores inscritos 01, maximo 10

3.- ARBITRAJES
Seran designados por el Coleg|o de Ia Federacion Aragonesa de Rugby.

3.1.- Si por causas no prewstas no compareciera el arbitro designado, se actuaria como 31gue
3.1.1.- Arbitraria la persona idénea previo acuerdo de ambos equipos.
3.1.2.- Si no existiera acuerdo, el arbitraje seria desarrollado simultaneamente durante
todo el encuentro, por 1 perscna designada por cada equipo al comienzo del partido.
El incumplimiento de esta norma podria implicar la pérdida de los puntos de uno o ambos
equipos.

4.- HORARIO DE LOS ENCUENTROS ,
Los encuentros se disputaran los sabados por la mafiana (excepcionalmente tarde) o domingos
por la mafana, empezaran a jugarse a las 10 horas, terminandose a las 13 horas
aproximadamente.
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5.- NORMAS TECNICAS ™ S
CATEGORIA INICIACION RUGBY "5" _
- N° de jugadores: 5 titulares, cambios ilimitados.
- Terreno de Juego: 30 x 20 metros (con 5 mts. de zona de marca).
- Duracién del Juego: 36 minutos de tiempo total en un torneo
4 tiempos de 9 minutos en dos partidos

- Balén: n° 3

- TODO JUGADOR PUEDE:
- Coger el balén
- Correr con el baldn
- Pasar el balon hacia atras
- NO SE PUEDE Patear el balén
- Pla‘car al adversario con balén

- ' " TODO JUGADOR DEBE:
- Respetar las reglas, al arbitro y a los jugadores
- Soltar el balon rapido si es placado
' - Jugar de pié, nunca cuando esté en el suelo

- Placar agarrando, sin estirar de la camiseta ni volteando al
contrario

- Estar detras del compafieroc que esta jugando el balén

CATEGORIA BENJAMIN RUGBY "5"
- N° de jugadores: = 5 titulares, cambios ilimitados.
- Terreno de Juego: 30 x 20 metros (con 5 mts. de zona de marca)
- Duracion del Juego: 40 minutos de tiempo total en un torneo -
4 tiempos de 10 minutos en dos partidos

- Ba[én: n®3

- TODO JUGADOR PUEDE:
- Ceger el balon -
- Correr con el balon
- Pasar el balén hacia atrés
- NC SE PUEDE Patear el balén
- Placar al adversario con balén

- ‘ TODO JUGADCR DEBE:
- Respetar las reglas, al arbitro y a los jugadores
- Soltar el balon rapido si es placado
- Jugar-de pie, nunca cuando esté en el suelo

- Placar agarrando, sin estirar de la camiseta ni volteando al
' contrario

- Estar detras del compafiero que esta jugando el balén

CATEGORIA ALEVIN RUGBY "7"
- N° de jugadores: 7 titulares, cambios ilimitados.
- Terreno de Juego: 40 x 25 metros (con 5 mts. de'zona de marca).
- Duracién del Juego: 48 minutos de tiempo total en un torneo
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- " Baldn:n® 3

- : TODO JUGADOR PUEDE:

4 tiempos de 12 minutos en dos partidos

Coger el baldn | %x BUECCIAN cengnag
Correr con el balén _ o v ﬂ“p@*“”
Pasar el balon hacia atras ”“*’“’“”“”

NO SE PUEDE Patear el balon
Placar al adversario con baion

- o TODO JUGADOR DEBE:

~ Respetar las reglas, al arbitro y a los jugadores

Soltar el balén rapido si es placado
Jugar de pié, nunca cuando esté en el suelo

Placar agarrando, sin estirar de la camiseta ni volteando al
contrario

- Estar detras del companero que esta jugando el baldn

CATEGORIA INFANTIL RUGBY "7"

- N° de jugadores:

7 titulares, cambios ilimitados.

- Terreno de Juego: 50 x 40 metros (con 5 mis. de zona de marca).
- Duracién del Juego: 54 minutos de tiempo total en un torneo

- Balén: n° 4

4 tiempos de 13 minutos en dos partidos

- TODO JUGADOR PUEDE:

Coger el balon

Correr con el balén

Pasar el balon hacia atras

Patear como maximo a 10 mis. de su linea de ensayo
Placar al adversario con.balon -

. ' TODO JUGADOR DEBE:

Respetar {as reglas, al arbitro y a los jugadores

Soltar el balén rapido si es placado

Jugar de pié, nunca cuando esté en el suelo

Placar agarrando, sin estirar de la camiseta ni volteando al

contrario

Estar detras del companero que esta jugando el balon

. CATEGORIA CADETE RUGBY "9"

- N°® de jugadores:

9 titulares, cambios |E:m|tados

- Terrenc de Juego: 60 x 40 metros (se elimina los 5 mts. del pasillo de touche).
- Duracion del Juego: 80 minutos de tiempo total en un torneo

- . Balon: n° 4
- Puntos:

5 ttiempos de 15 minutos en dos partidos

5 puntos por ensayo (no hay al pié)

3 puntos golpes y drop
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TODO JUGADOR PUEDE:
- Coger el baldn
- Correr con el balén
- Pasar el baldn hacia atras
- ~ Patear el balén
- Placar al adversario con baldn

TODO JUGADOR DEBE:
- Respetar las reglas, al arbitroy a los Jugadores
- .Soltar el balén rapido si es placado
- Jugar de pié, nunca cuando esté en el suelo

- Placar agarrando, sin estirar de la camiseta ni volteando al
contrario

- Estar detras del comparfiero que esta jugando el balén

6.- CALENDARIO:

22 Octubre 2016
19 Noviembre 2016
" 17 Diciembre 2016
21 Enero 2017
25 Febrero 2017
18 Marzo 2017
22 Abril 2017
20 Mayo 2017
© 10.Junio 2017

PLAZO DE INSCRIPCION Y TRAMITACION

7.1.- Plazo
La inscripcion y tramitacion de la documentacmn sera desde el 1 de Sephembre de
2016 hasta el 28 de Abril de 2017

Para la Inscripcion, cada equipo debera contar obligatoriamente con un adulto (mayor
de edad} con licencia de entrenador, y si este fuese menor de edad sera abligatoria la figura
del Delegado.

7.1.1.- Licencia de entrenador:
Cada equipe debera contar con al menos una persona con licencia de entrenador.

La licencia de entrenador, sera expedida por la Direccion General del Deporte siendo
necesario que los interesados acrediten titulacion especifica relacionada con la actividad
fisica y el Deporte, segln la orden ECD/757/2016, de 27 de junio por la que se aprueban las
Bases Generales por las que se rigen los XXXIV Juegos Deportivos en Edad Escolar.

Para participar en la presenie edicion de los Juegos Deportivos en Edad Escolar, las
entidades deberdn presentar declaracion responsable de que disponen de la certificacion
hegativa del Registro Central de delincuentes sexuales correspendiente a todo su personal
que tiene contacto habitual con menores, y que no ha sido condenado por ninguno de los
delitos explicitados en el en el apartado 5.° del articulo 13 de la Ley Organica 1/1996, de 15
de enero, de proteccion juridica del menor, de modificacion del Codigo Civil y de la Ley de
Enjuiciamiento Civil. Dicha declaracién responsable debera ser renovada en el caso de que
existan altas de entrenadores o delegados en la temporada. :
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7.2.- Tramitacion de la Documentacion:

BRRECLICH 1 EHERAL.
%, L 0

La inscripcion para participar en los Juegos Deportivos en %dad! tolar de Aragén se

realizara, necesariamente, por via teleméatica.

Para poder realizar |a tramitacion de participantes y equipos es necesario realizar los pasos
establecidos en el portal Web de los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragén.
http: /!deporteescolar aragon.es, pud|endo igualmente consultar en la web el manual de la
aplicacion.

8.- SEGURO DEPORTIVO

8.1.- COBERTURA: El seguro cubre las lesiones deportivas producidas con motivo del
desarrollo de los Juegos Deportivos en Edad Escolar. La aseguradora FIATC no atendera
cualquier otro accidente sea deportivo 0 no. La cobertura del seguro abarca desde de la fecha
de tramitacion de la documentacion hasta el 31 de agosto de |a temporada en curso.

8.2.- TRAMITACION: Se realizara por Internet. El pago sera telematico {por Internet), o en su
.defecto (de no poder hacerse por lhternet), se presentara el modelo 481 de ingresos, con el
impreso de haber abonado eI importe del segurc deportivo, que aparece en el programa de
tram|ta0|on

Importe de la licencia donde se mcluye el seguro deportivo:

JUGADORES 5,00 €
DELEGADOS - 5,00 €

ENTRENADORES 5,00 €

8.3.- PROTOCOLO DE ACTUACION EN CASO DE ACCIDENTE POR LA PRACTICA
DEPORTIVA

Tanto el protocolo de actuacién, como el parte de accidente, como la relacion de centros
concertados pueden descargarse de la pagina web:

http:l/idepeorteescolar.aragon.es '

Cualguier atencidn realizada por centros no concertados, seran por cuenta del interesado.

9.- INFORMACION

9.1.- HORARIOS DE ATENCION AL PUBLICO

Las Oficinas de la Direccion General del Deporte, para todo lo relacionado con los
JUEGOS DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR permaneceran abiertas excepto dias festivos,
en el siguiente horario:

- MANANAS: * de lunes a viernes de 9 a 14 horas.

- TARDES: “* de lunes a jueves de 16'30 a 18'30 horas. :
(* NOTA: La atencion al ptblico en horario de tarde, queda supeditada a confirmacion telefénica

previa.

- 10.- PAGINA WEB
Para todo lo relacionado con Juegos Escolares de Aragén, existe una pagina Web, donde puede
 consultarse cualquier tema relacionado con los mismos: .

www.ilegosescolaresdearagon.com







