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XXXV JUEGOS ESCOLARES DE ARAGON - BASES DEL DATCHBALL

1. OBJETIVOS e S Caa

- Disfrutar de un dia de convivencia y actividad fisica a través del datchball.

- Disfrutar de la competicién entre alumnos de diferentes colegios.

- Crear un clima deportivo y noble que permita todos disfiutar de la actividad fisica.

- Aumentar la relacion entre las poblaciones cercanas y conocer a otros pueblos en los
que practican datchball ' :

- Disfrutar viendo a chicos y chicas jugando por igual.

- Conocer-a otros colegios y compafieros due practican datchball.

- Favorecer la inclusion y ia coeducacion en el deporte. '

-= Desarrollar un sistema de competicién en el que lo mas importante no sea el resultado

- Desarrollar tanto en jugadores como en espectadores la necesidad de aceptar las reglas y
respetar al rival y a los arbitros.

- . Desarrollar aspectos posmvos de 1a competicién, como aceptar la derrota y respetar al
contrario. . _

- Crear un deporte en el que el alumno sea el protagonista, ya que no existen entrenadores
con la funcién que tienen en otros deportes.

- Enseflar a todos los espectadores que los jugadores son los verdaderos protagonistas y
que saben aceptar las reglas-del juego v disfrutar.

- Provocar momentos de diversidn, disfrute y pammpamon en todas las edades, pudiendo
disfrutar padres e hijos por igual.

- Expandir el datchball con un reglamento comtn.

- Mejorar e] autestima y el autoconcepto de sus participantes.

- Premiar un comportamiento educativo tanto de los jugadores como del puablico
acompaflante. -

Asociacion Intemacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.
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El REGLAMENTO ES EL OFICIAL: WWW.DATCHBALL.COM

3. "CATEGORIASEN LOS JUEGOS ESCOLARE!

En el deporte de Datchball la categoria se determina en funcién del curso escolar que esta
cursando el alumno.

CATEGORIA MIXTO | CURSO ESCOLAR NIVEL
CADETE | 3°Y4°DELAESO B
INFANTIL 1°Y 2° DE LA ESO B
ALEVIN 5°Y 6° DE PRIMARIA | AyB
BENJAMIN © |-© | 3°Y4°DEPRIMARIA AyB
INICIACION - | 1°Y2°DEPRIMARA | B

4. FORNIACION DE LOS EQUIPOS

Los equipos seran OBLIGATORIAMENTE
MIXTOS. El equipo inicial lo forman 6. jugadores de
los cuales, la relacién entre chicas y chicos puede ser 4-
1, 3-3 o 4-2, 4-3. Si un equipo lo forman 5 chicos y
una chica, un chico se quedard’ en el banquillo, o
viceversa. El nimero de jugadores que pueden formar
un equipo serin minimo de 7'y maxime de 12. Si una
vez inscrito el equipo se produce algiin cambio, se debe
consultar con la organizacion.
Siun equipo tiene mas de 6 jugadores, estos jugadores
permaneceran en el banquilio saliendo a jugar por delante de los compafieros que acaben de ser
eliminados durante el juego, pero siempre respetando la regla de 4 chicos y 2 chicas o viceversa.
De esta manera, si se diera ¢l caso de que hay 4 chicos Jugando v hay un aire, saldrifa la primera
chica eliminada y nunca saldria un chico.

Si con 6 jugadores un equipo hace un AIRE ‘podra salir un jugador més al campo, pero siempre
que sea una relacién de 4-3 en chicos y chicas, nunca podrd haber 3-2. Es la unica forma de que
haya 7 jugadores jugando a la vez.

St hacen dos aires NUNCA jugaran 8 JUGADORES.

Categorias U NIVEL “4” - NIVEL “B”

: Mximo Minimo Mdaximo Minimo
CADETE = 10 5
INFANTIL ' ' ‘ 10 6
: 12 7 12 7
12 7 12 7
12 7 12 7

Asodiaciéon Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.
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La duracién de los partidos es indeterminada en datchball. Los partidos se jugardn al mejor de 5, es _

decir, cuando un equipo consiga 3 victorias finalizard el partido. -

Los equipos deberdn estar puntuales en el campo y hora indicada, de no ser asi la organizacién

puede tomar la decisién de eliminar al equipo que no se haya presentado pasados 15 minutos. Los

jugadores de Datchball se saludardn al comenzar y al acabar el partido.

7. FASES DELA COMPETICION =+ 0

El calendario de competicion es el siguiente:

FASE LOCAL/COMARCAL: NOVIEMBRE, DICIEMBRE.

ROVINCIAL: ENERO, FEBRERO, MARZO, ABRIL Y MAYO

DICIEMBRE |

LIGA: SABADO 16 ¥ SAF

Asociacion Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.
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3 14 15 16 1
20 21 22 23-
27 28 29 30

18119 20 21
25 26 27 28 29

12 18 14 1
19 20 21 22 23
26 27 28

13 14

Sy

28:.29 30 31

8. . HORARIOS .- gy

La competicién tendrd lugar los sabados por a tarde. El horario
puede ser desde las 15:30h a- 17:30h o de 16:30h a 18:30h. Estos
horarios dependerdn de los horarios disponibles en los pabeliones y
sedes con los que cuente el CLUB DEPORTIVO DATCHBALL y los

‘equipos inscritos.  Este horario podeia modificarse por causas

justificadas, previa propuesta a la Direccién General del Deporte. Excepcionatmente, podran .

Asociacion Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservadbs,
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celebrarse estos encuentros cualquier dia de la semana por acuerdo de las dos partes, previa solicitud,

- con al menos 5 dias de antelacion, y contando con la aceptacion del Comité de Competicion del

deporte que se trate, en este caso el desplazamiento siempre se realizaria por sus propios medios.

Los HORARIOS apareceran con 6 dias de antelacion en: http://deporteescolar.aragon.es y

www.datchball.com, ademas se enviardn a los correos de los equlpos inscritos.

Con el objetivo de conciliar y favorecer la vida familiar y €l tiempo de ocio y disfrute por parte de
toda la familia, la competicién de datchball tendra lugar un sidbado de cada mes, pudieﬁdo
incluso descansar si el sistema de enfrentamiento asi lo determina, de manera que en .un mismo dia
cada equlpo se enfrentard a dos o tres equipos, avanzando de esta manera las jornadas necesarias para
Ia ﬁnahzamon dela prlmera fase.

El ndmero de equipos inscritos determinard el nimero de partidos que juegue cada equipo, debiendo

: descansar en algunas Jomadas en caso de que haya gran cantidad de equipos. Los equipos inscritos

serdn incluidos en grupos de 3 a 5 equipos. Cada semana se enfrentarén en el caso- de los grupos de 3
0 4 a todos los equipos del grupo v en ¢l caso de grupos de 5 ala mayoria de los equipos del grupo.
Se estableceran divisiones en grupos A, B, C... de manera que cada cuatro equipos formardn un
grupo Cada semana los equipos ascenderdn o descenderan de grupe en funcién de los resuItados que
hayan obtenido. -

En el caso de haber tres equipos de una localidad o comarcas cercanas la primera fase
(local/comareal) s celebrara entre estos equipos, evitando v&ajes y desplazamientos. En el caso en el
que haya menos de tres equipos tendrin que desplazarse a fa capltal de provincia o incluso a las

localidades con mayor niimero de inscripciones.

- Una vez establecida esta clasificacion, los dos primeros equipos de Zaragoza se enfrentaran si lo

hubiere a los campeones de las ligas celebradas en Huesca o Teruel si las hubiere en la Il COPA DE
ARAGON DE DATCHBALL. | S

Fl nuevo sistema de puntuacion de DATCHBALL pretende tener en cuenta los valores del deporte
y premiar a los equipos que los cumplen, de manera que el resultado del partido no es lo inico ni 1o
més importante a la hora de valorar la puntuacién final. El club deportivo datchball ha elaborado

un VIDEQ TUTORIAL de 330" de duracién en el que explica detenidamente los ITEMS a tener

en cuenta a la hora de otorgar los 7 punfos que como méximo puede ganar tn equipo en cada |

Asoclacion Internacional de Datchbali@ 2017. Todos los derechos reservados.
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paftido. La liga la ganard el equipo que mas puntuacion final tenga al finalizar la liga. En caso de
empate a puptos, ganard el equipo que hubiera ganado el mayor nimero de enfrentamientos
personales entre los equipos empatados. Si persiste ef empate, se determinara ¢l vencedor por el
ganador del ltimo enfrentamiento entre ellos en el sistema de puntuacion en valores. En caso de

persistir el empate habria tantos ganadores como equipos llegasen a empatar.

i
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FECHA: JORNADA: CATEGORIA:

Ne JUGADORES: _ ‘N2 JUGADORES:
EQUIROL:

HAN ROTADO LOS JUGADORES Y ANIMADO AL EQUIPO

COMPORTAMIENTO DE LA GRADA DELEGADO/A

JUGADORA DESTACADA:

JUGADOR DESTACADO:

INCIDENCIAS 5] SE HAN PERDIDO PUNTOS:

CAPITAN 1 . CAPITAN 2:

ARBITRO:

Asoc:1a010n Internacwnal de Datchball® 2017. Todos los derechos reservadoq
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11. EQUIPACION

Es obligatorio gue cada equipo luzca un color de camiseta parecido a poder ser
con niimero y nombre. [.as camisetas més bonitas son fas que se hacen ellos mismos,
las pintan y elaboran su propio escudo. En ninglin caso se tomard ninguna medida en

contra del jugador o equipo que no vista un uniforme pero si que es necesario llevar

ropa comoda para jugar. Se prohibe el uso de elementos metalicos como pulsera o '
collares que puedan poner en peligro la seguridad tanto propia como la de los demas.

Se desaconseja el uso de gafas durante el juego.

12. INSCRIPCCION Y ADMISION
Plazo de inseripcion
- Con cardcter general el plazo de Inscripcion para la

temporada se abrira:

del's de Octubre al 3 de Noviembre de 2017.

- Lapropuesta de la entidad deportiva para cerrar el plazo de inscripeién en su deporte,

es:

-10- Noviembre-2017

La inscripcion del equipo se haré de manera TELEMATICA:

http://juegosescolares.aragon.es/ programa inscripeion on line.

" S GOBEANG
2DE ARAGON

<% Afisdir esta pacina a Favontes

2 pAd - Platsforms de Autu»REgistmi S

FAA Plamionns de buto-Registro

%& ira Autoreqlstro
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Direcciones de inferés:

http://deporteescolar.aragon.es/ pigina web juegos deportivos, enlace al programa informdtico v
Manual entidades

http://juegosescolares.aragon.es/ programa inscripeion on line

1° Cada entidad debe autoregistrarse, en “soy un usuario nuevo”

PAA platatorma de Aute-Registro

Aulo-Registro

[ Efrphear Corifizaa bigisa

Paraenialided | Juktica .y =
Dates de Empresa

I

Dixtes de Loeylizacion

Razen Sochal | i

#rovincio; jSslsccions ona grovincla ¥ » Runicipio: | Seietcicns ups grovincia -
Eoimictlic: ) i St Poseal
Teldiono: ! o : « REGui ;
T l o Emagll Alternatie :
mbre 2 Bfsctas de vlories
biomira i o H

Esoriba los carscieres gue se ven en iz imagen

s Uil

 Carscteres e

Se rellenan los datos, y en correo electrénico, que sera el usuario para entrar en el programa de juegos
escolares, se pondra un correo electrénico de la entidad o de aquella persona que Vaya allevar el
- programa habitualmente..

" Una vezrellenados, te
llegara a la direccion de
correo electrénico un
enlace donde te darén la
contrasefia.

Una vez metido en el -
programa de los juegos
escolares, habré que
introducir los
participantes, para lo cual

_se requieren los siguientes
datos, desde nuevo
participante: '

L..Tae Paxticipmate

S=.Enteases

SERPRAORAE

Asociacion Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.




e e [T
i
i
i
i
i
1
i
i
i
i
i
; HERRADLENTAY
1 s Al
!
| MENTH
i :
:l Gesiian
! “suarins
i .
i Tepores
Erhdades i
Laruadond i
i P Fioneres 59 i

§ kwsnﬁ;}di_cmeé i

Partitipantes

Eouipsa.

Pagoa

Listego fagoe
ey

S5 Gestlon médioa

Text
Recenuciminiog

Anunelos

Tatlén S Anuncioz
! : £4 anunelos vigentas)

Seatlén deArynoize

&3 vatos Expsipro

XXXV JUEGOS ESCOLARES DE ARAGON - BASES DEL DATCHBALL

*Gampos nhligatorias

Entidad

Calegie:

fombre.

Primer apeilido. r
Sequndsapati 1.
Provingia: * | Seleccione una pravincia 4
ftunicipla: * W
Codigo postal: * l:|
Domicilio; * [:}
Teldfono. * E:::I
. Sexe: " T Masculine T Femaning
Frcha nacimiento: © DD 1:‘
o —
Lugar nacimiento: * II‘
wARE [ (36 n® de dorsal de aletismo

Fato: [ : [ Bxaminar
. Tilacidn (Entrenaderes) 1Sele_c;icme una titwlecidn - :_!

T Campo sbigaotlo excepte para delegados y enwenadorss '

Recordad que la foto es obligatoria, y que ¢l campo entidad vendra determinada por defecto.
En segundo lugar habra que crear un equipo, desde nuevo equipo:

sni o Gestldn
Usuarics:
Ceperizs

Enusades

Hutuelidad

Reconcimasicg

5 AnUnGios

Tahitn ds

Lirtace Pages
* Gestion médice

oz medices

Srois
(4 anuncios vigentes) il

Entidad * {Prueka - Zaragoza -]

Provincia: Zaragoza {50} -
fAunicigis: Zaragoza

Daporte:” :

Espacislided:* | Pretenis o vl

I

‘ vategarta™ [lncecion ]

: todalides [Wima ]
Fivek __j
Fase! {Provinelal [

! Hombrar [Flombre Cel Equips A Inscrisir
2
| Telefona™ | 111111111 )
._' : Telefena 2

Domicitic™ [CF

CR:* |30

Ceatign de Lauacivs
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Tempprada: . ' Denoinindéigni. | Deporte

[Temporada 2093 - 2014 i} | .| [mEnns ‘
i . Categoria: i i Hivéi : Modalidad: !
: HERRAMIENTAS | [Seleccions . [selsceis ‘

Entidad;

Espacialidades: :
[Selsceione una sspreialidad v

Gestidn

UEU&Ti&IB .
; ' Resultade: Listado de equipos

Hiimero total de eguipos: 1

Deseo visualizar - equipos | ¥+ Actualizar . ’ ;

e
g

5 Hlus

Gianesar £ Equipe

i Partinipantes

! o lLipmbre Dal X ;
! % Equipos - ST Esuipedinann., W B P i B | R
H VR i TENNIS .

P : Pagos

.. Lslado Fagess, -

111 En verde {os equipcs cerrades.
i2YEn azul Ios equipes que tienen {as licencias pagadas y no sstdn carrades:

HERRAMIENTAS :
SR @

MENT

estion

T Uslaries

. [Ciepoftes

' Eniifstes © 1 *Enrajolos jugaderes dades de bafa

Pinchamos en la flecha verde, buscamos al participante, doble chc sobre el nimero vy luego damos al
mufiequito de la derecha.

Igualmente introduciremos a un entrenador y delegado si se desea, sabiendo que la figura obligatoria
‘es la del entrenador, y si este mayor de chemsels pero menor de dlECIOChO debera ex1st1r también la
figura del delegado.

Servicio de Deporte Federado, Escolar v Tecnificacion
Juegos Deportivos en Edad Escolar

Direccién General del Deporte

Departamento de Educacion, Cultura y Deporte

C/ Avenida Ranillas 5D, plan‘{a 2? Edificio Dinémiza 50018 Zaragoza
deporteescolar@aragon.es
T 976714979

Asocia_cié'n Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados. | _ ]
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Cada jugador debera realizar un pago de 10€ en concepto de gastos de la
actividad. El entrenador o delegado del equipo deberé hacer un solo ingreso con el
conjunto del dinero de tedo el equipo.

En el concepto debe de ir lo siguiente:

JJEE +NOMBRE DEL EQUIPO + PROVINCIA +CATEGORIA -

El ntimero de cuenta es el siguiente:

¢

IBERCAJA: ES29 2085 2465 6503 3015 9550

Fn cada partido habra un drbitro titulado perteneciente al CLUB DEPORTIVO
DATCHBALL. El drbitro tiene la total potestad que le otorga el reglamento de
Datchball para tomar las decisiones que crea convenientes en todo momento. La labor

de losfugadores y plblico sera la de facilitar y ayudar'a que sus decisiones sean

aceptadas por todos. Ademds nuestro ambicioso sistema de puntuacién inchuye otro
arbitro en la grada que se encarga de anotar las incidencias que suceden en esta durante el transcurso

de los partidos.

Asociacion Inte’macibnal de Datchba11® 2017. Todos los derechos reservados.
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que la organizacién le asigne con el fin de que pueda disponer de

XXXV JUEGOS ESCOLARES DI ARAGON - BASES DEL DATCHBATL,

- Los equipos que no respeten las normas establecidas podran ser sancionados. La
comisién de la liga se reunird en cada caso para-establecer la gravedad de las acciones
producidas. Las sanciones propuestas serdn las que aparecen en las bases de los juegos

escolares 2017/2018.

16. SEDES PARA JUGAR

Cada equipo puede de terrer una-sede donde jugar. Esta puede ser un colegio, un polideportivo o

cualquier lugar en el que se pueda realizar sin peligro alguno al .

]

datchball, previo consentimiento del club déportivo de datchball, En

caso de no disponer de €], el equipo se compromete a acudir a Ia sede

uno.
Actualmente se disponen de sedes en:

--Huesca: Jaca, Sabifidnigo, Biescas, Huesca y Binéfar.

- Zaragoza: Padel Plaza, Utebo, Caspe, Zuera, Belchite,
- Teruel: M&C Center |

Los jugaddre‘s,‘ entrenadores o delegados que lo deseen podran cumplimentar
una reclamacion si no estan de acuerdo con algin contenido de la competicién o
con algin partido explicando los motivos que considere. Esta reclamacién
deberén enviarla, dando sus datos personales y teléfono de contacto, a:

datchball@gmail.com. En el transcurso de 4 dfas serdn contestados.

18 PREMIOS ©

TODOS LOS EQUIPOS RECIBIRAN UNA MEDALLA al finalizar la
compétic_iéﬁ. Los 2 primeros equipos de las categorfas ALEVIN y BENJAMIN

conseguiran una COPA Y habra premios especiales al mejor jugador v jugadora

~ de cada categoria.

Asociacién Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.
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19. ORGANIZACION.

s CEUB DEPORTIVO DATCHBALL UTEBO

GURO MEDICO

El seguro cubre las lesiones deportivas producidas con motivos del desarrollo de los Juegos

Deportivos en Edad Escolar, La aseguradora FIATC no atendera cualquiér ofro accidente sea

deportivo o no. La cobertura del seguro abarca. desde la fecha de tramitacion de la documentacion

hasta el.31 de agosto de la temporada en curso.

- Se realizard por internet. Ei pago serd telematico (por internet) o en su defecto (de no poder
“hacerse por internet) se presentard el modelo 481. de ingresos, con el impreso de haber abonado el
importe del seguro deportivo que aparece en el programa de tramitacion.

Importe de la licencia donde se incluye el seguro deportivo:

T - JUGADORES 5€
- DELEGADOS 5€

- ENTRENADORES - 5€

93 PROTOCOLO DE ACTUACION EN CASO DE ACCIDENTE POR LA
PRACTICA DEPORTIVA

. Tanto el protocolo de actuacion como el parte de accidente, como la relacion de centros

concertados pueden descargarse en la pagina web:

P http://deporteescolar.aragon.es

21. RESPONSABILIDAD EN LA'GRADA y EN EL CAMPO (DECALOGOS)

~ Los asistentes al evento deberin cumplir el decdlogo del BUEN ESPECTADOR, para que ayudar a
_crear el clima positivo de enseflanza que se pretende.

Asociacién Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.
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" DECALOGO DEL BUEN ESPECTADOR

1. Los nifios y las nifias no juegan para entretenimiento del piblico, ni unicamente para quedar los
primeros sino para divertirse y para formarse como personas a través del deporte.  ~  jTenlo
siempre en cuenta! '

2. Aplaude los esfuerzos y las buenas actuaciones de todos y todas Ias partlc1pantes El resultado no
es lo mds importante. ‘

3. No les regafies por cometer errores, jestan aprendiendo! Puedes hacer comentarios positivos, estos
si que son motivadores.

4. Muestra respeto por los v las pa;rt1c1pantes de la actividad (escolares, entrenadores y entrenadoras,
arbitros y publico), json imprescindibles! ‘

5. Aunque seguramente tengas conocimientos, no les " teledirijas " diciéndole lo que tienen que
hacer. jDales libertad para que disfruten de la actividad y tomen sus propias decisiones!

6. Respeta las decisiones arbitrales y anima ‘a Jos' escolares a que lo hagan, asi como a jugar de
acuerdo con el reglamento establecido. '

7. Rechaza el uso de cualquier forma de violencia o de comportamiento incorrectos, ya sean estos
generados por el publico, o por cualquiera de los v las participantes. _

8." Al terminar la actividad valora lo realmente meortante es decir, la mejora personal y colectwa y
no el resultado obtenido.

9. Fomenta en todo momento el uso de estas normas entre el resto de las y los espectadores con ello

- conseguirds que la actividad sea mas beneficiosa para todos y todas.

10. Ten en cuenta que tus acciones son un modelo a imitar por tus hijos ¢ hijas y, sobre todo, que ¢l

verdadero protagomsmo es suyo..

Los deportlstas también deberan respetar el decalogo del buen deportista, o podran ser
sancionados.’ :

DECALOGO DEL BUEN DEPORTISTA

Aprende las reglas de los juegos y deportes. ,
. Practica mucho las habilidades motrices y jugars mejor. ‘ o g
Si haces una falta sefidlala ti mismo, antes de que la sefialen otros
Cuando no estés jugando, anima a tu equipo.
Aplaude las buenas jugadas, tanto las de tu equipo como las del contrario.
Pésatelo genial jugando, y si ganas pues mejor. ‘
Debes saber que unas veces se gana v otras s¢ pierde pero lo importante es participar, divertirse y
esforzarse al maximo.
8. Hay que tener buena comunicacion con los de tu equipo, pero también con los del equipo contrario,
dale siempre la mane al comienzo y final del encuentro.
9. Respeta a los que no ganan porque a ti también te tocard alguna vez perder.
10. Site gusta el deporte... jParticipa y practical

ML R )

Asociacién Internacional de Datchball® 2017. Todos los derechos reservados.



