


REGLAMENTO DE COMPETICION DE
ESCALADA DEPORTIVA EN LOS
JUEGOS DEPORTIVOS EN EDAD

ESCOLAR 2017 - 2018

Las competiciones de escalada deportiva dentro del marco de los Juegos
Deportivos en Edad Escolar en Aragdn tienen como objetivos, aparte de los
resefiados en las convocatorias de dichos juegos:

e Dar a conocer y promover la escalada deportiva entre los mas jévenes.

1 Mejorar el nivel deportivo de los escaladores.

e Ayudar a la evolucion de la escalada deportiva de competicion.

e Fomentar la amistad y la camaraderia que ha existido siempre entre los
practicantes de deportes de montafa.
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1.- ASPECTOS GENERALES DE LA COMPETICION

1.1.1.- Para patrticipar en las competiciones del calendario de Juegos Deportivos en
Edad Escolar (JDEE), los participantes tienen que estar en posesion de la Licencia
Deportiva Escolar (LDE) de JDEE de la Diputacion General de Aragon (DGA) del
afio en curso.

Unicamente podran participar en cada prueba de la fase local, los deportistas que se
hallaren inscritos 15 dias antes de la prueba.

1.1.2.- La inscripcién supone la aceptacion de las normas y reglamento que rigen la
competicion.

1.1.3.- La documentacién a presentar en todas las competiciones sera:

[0 Licencia Deportiva Escolar correctamente cumplimentada: Deportistas,
Entrenadores y Delegados.

e En su defecto, hoja de inscripcion de deportistas (quintuplo), en las condiciones
indicadas en la normativa de la DGA para el desarrollo de los Juegos Escolares.

e Tarjeta federativa del afio en curso todo el personal técnico implicado
directamente en la competicion: Arbitros, Equipadores y Aseguradores.

1.1.4.- A cada deportista se le asignard un numero de dorsal para la temporada.
Durante la realizacion de la via, el competidor debera llevar obligatoriamente el
dorsal claramente visible.

Los competidores son libres de utilizar cualquier calzado deportivo, preferentemente
de escalada deportiva, y la vestimenta que prefieran.

1.1.5.- Los participantes estaran distribuidos en las categorias siguientes:

e Benjamin femenina. (1 Infantil femenina.

e Benjamin masculina. (1 Infantil masculina.
e Alevin femenina. [1 Cadete femenina.
e Alevin masculina. [1 Cadete masculina.

1.1.6.- Podra autorizarse la inscripcion de deportistas en la categoria
inmediatamente superior a la que les corresponde por su edad. Caso de autorizarse
dicho cambio de categoria, estara obligado el deportista a competir en ella durante
toda la temporada.

La inscripcion de deportistas en una Categoria Superior podra realizarse segun lo
dispuesto en las Bases Generales por las que se rigen los Juegos Deportivos en
Edad Escolar.

1.1.7.- Todas las pruebas se disputaran individualmente.

La clasificacion final de cada fase se hara publica y sera individual y por equipos. La
clasificacion por equipos se obtendra sobre la base de las puntuaciones obtenidas
por sus deportistas teniendo en cuenta tanto el grado de participacion como los
resultados en la forma que se arbitre.



1.1.8.- El calendario de pruebas serd establecido por la FAM., consultados los
clubes organizadores, al comienzo de cada convocatoria anual de JJ.EE.

La jornada deportiva se desarrollara en domingo, dependiendo de la disponibilidad
de las instalaciones y del personal técnico vinculado a estas competiciones. Cuando
sea necesario celebrar la competicion el sdbado por la tarde, se podra autorizar
previa solicitud a la Federacion.

Las pruebas se celebrardn en un unico dia, iniciandose en la Fase Local-Provincial
a las 9:30 horas y a las 9:00 en los Campeonatos. Se procurara que concluyan
antes de las 14:00 horas. Los miembros de la organizacion, arbitros, equipadores y
delegados podran ser citados antes de este horario.

1.1.9.- En las categorias benjamin, alevin, infantil y cadete, las pruebas en todas las
fases, previa, provincial y autonémica se desarrollaran en dos rondas, la primera
ronda sera clasificatoria y la segunda final.

En la categoria de iniciacion los competidores realizardn dos vias, sin distincion
entre clasificatoria y final, obteniendo la clasificacion de la media de puntuaciones
en ambas.

En caso de que las circunstancias, climaticas o de otra indole, lo hiciesen necesario
podra realizarse una ronda Unica.

1.2.1.- Al comienzo de cada competicion se celebrara una reunion técnica en la
cual, estando presentes el Presidente del Jurado, Jueces de Via y el Equipador
Delegado se realizaran las siguientes actuaciones:
e Recepcion de los deportistas y comprobacion de las LDE de Escalada Deportiva.
e Publicacion del orden de salida de los participantes y entrega de dorsales.
e Anuncio de la hora de inicio de la competicion y ubicacién de las zonas de
calentamiento, aislamiento y transito.
e Explicacion de las puntualizaciones al reglamento:
e Confirmacién de la modalidad y del sistema de desarrollo de la prueba.
e Cuotas de acceso a la final.
e Informar del tiempo de realizacion de las vias y dificultad técnica en la modalidad
de dificultad.
e Informar del nUmero de problemas, y periodo de tiempo para cada ronda en la
modalidad de escalada en bloque.

1.2.2.- Todos los competidores participantes en una ronda de una competicion
deberan estar presentes en la zona de competicibn o entrar en la zona de
aislamiento no mas tarde de la hora fijjada para el comienzo. Cuando se inicie la
prueba, el competidor que no se halle presente en ese momento, sera sancionado:

[ En fase local-provincial con un descuento de 21 puntos.

e En Campeonatos perdera 2 puestos en la ronda clasificatoria.

1.2.3.- Zona de aislamiento: S6lo se permitird entrar en la zona de aislamiento antes
de iniciarse la competicion a:

e Jueces de la competicion.

e Organizadores de la competicion y técnicos de la FAM involucrados.
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e Competidores participantes en esa ronda de competicion, y sus Delegados y/o
Entrenadores.

Una vez comenzada la competicion, nadie podra entrar en la zona de aislamiento

salvo los jueces o personas autorizadas por el Presidente del Jurado. No se

permitira la entrada de animales en la zona de aislamiento.

La wvulneracion del aislamiento por parte de un competidor conlleva su

desclasificacion.

1.2.4.- Zona de transito: Ver 3.6

1.2.5.- Zona de competicidon: Es la zona inmediatamente anterior a los muros de
escalada, y a ser posible se hallard claramente delimitada. Se retiraran todos los
objetos que puedan comprometer la seguridad de los competidores o estorbar la
labor de jueces y aseguradores.

Solo se permitira entrar en la zona de competicion a los competidores que vayan a
realizar su intento a las vias, a los aseguradores, al equipador o equipadores, al
equipo arbitral y a los miembros de la organizacion u otras personas cuya presencia
sea autorizada por el Presidente del Jurado.

1.3.1.- En la ronda clasificatoria entraran todos los deportistas debidamente
acreditados y presentes al comienzo de la prueba

1.3.2.- Cuotas para la ronda final:

e En lafase local provincial y en la categoria de Iniciacién, todos los participantes
en la ronda clasificatoria pasan a la ronda final.

e En la fase local provincial la existencia 0 no de cuotas para las categorias
benjamin y alevin ser4 decidida por el presidente del jurado, oida la
organizacion, en funcién del nimero de participantes, capacidad del rocodromo y
modalidad de la prueba. La decisién se hara publica al comienzo en la reunién
técnica, y los criterios se especifican a continuacion.

e Todos los competidores que hayan realizado con éxito la via o todos los
problemas de la ronda clasificatoria pasaran a la final.

e Cuando existiese un numero insuficiente de competidores que hubiesen
completado con éxito la ronda clasificatoria, el numero de plazas hasta la cuota
de paso se obtendran de los siguientes competidores mejor clasificados.

1.3.3.- La “cuota fija” de competidores para la final sera de 8 en las categorias
benjamin y alevin y de 6 en las categorias infantil y cadete. En la fase local
provincial para las categorias infantil y cadete, el presidente del jurado podra
establecer una cuota fija excepcionalmente hasta 8 competidores cuando el nimero
de competidores presentes en la categoria sea 7 u 8. La decision debera
comunicarse en la reunion técnica.

1.3.4.- Las “cuotas flotantes” se determinaran de la siguiente manera:

e Si el numero de clasificados para la ronda final excediese, como resultado de
empates, la “cuota fija” se tomara el numero mas préximo a ésta (calculando por
arriba y por abajo), sabiendo que no puede ser inferior a 6 u 8 competidores
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segun categorias. No se aplicara la “cuota flotante” si la ronda previa se realizo
sobre dos 0 mas rutas no idénticas.

Cuando el numero de clasificados para la ronda final exceda la “cuota fija”, como
resultado de empates, (calculando por arriba y por abajo) sea igual, el numero
correspondera a la cuota mas alta, excepto en circunstancias especiales
(terminar fuera de los margenes de tiempo establecidos, personalidades que
vienen a entrega de premios, etc.) en que se tomara la cuota mas pequefia.

1.3.5.- En la modalidad de velocidad las cuotas se establecen con los criterios
especificos recogidos en el apartado 5.4

1.4.1.- El orden de salida se establecera de la manera siguiente:

e En la ronda clasificatoria sera establecido por los jueces mediante sorteo entre
todos los participantes presentes.

En la ronda final, el orden de comienzo ser& el inverso al de la clasificacion,
obtenida en la ronda previa. Si hay competidores que compartan plazas, el orden
de comienzo entre los competidores empatados serd el inverso del de
participacion en la ronda anterior.

Si es necesario realizar super final, sera el mismo que el de la ronda final.

1.4.2.- El orden de salida de cada ronda debera ser hecho publico con anterioridad
al comienzo de la misma.

1.5.1.- Durante la competicion se deberan tomar todas las medidas necesarias de
seguridad. Las vias se disefiaran evitando la posibilidad de una caida que:

[1 Lesione al competidor.

[1 Lesione u obstruya a otro competidor.

1.5.2.- El Presidente del Jurado tendra la autoridad para solicitar que abandone la
zona de competicion a cualquier persona gque incumpla las medidas de seguridad.

1.5.3.- El Juez de Via, asesorado por el Equipador Delegado podra pedir al
Presidente del Jurado, que se reemplace a cualquier asegurador, o que abandone la
zona de competicion cualquier otra persona que ponga en peligro la seguridad.

1.5.4.- Requisitos generales en las modalidades de escalada de dificultad y de
velocidad:

e Los competidores utilizaran una cuerda simple homologada proporcionada por la
FAM. El Juez de Via conjuntamente con el Equipador Delegado determinaran
cuando la cuerda retine condiciones o debe ser substituida.

En las reuniones el mosquetdén por donde pasa la cuerda (top rope) sera de
acero y estara unido a dos puntos de anclaje.

La via estara asegurada mediante cintas exprés homologadas para competicion.
Todo mosquetdn por donde no tenga que pasar la cuerda debera ser un Maillén
Rapide homologado de 8 a10 mm.



La distancia maxima entre mosquetones por donde pase la cuerda sera de metro
y medio.

El Juez de Via y el Equipador Delegado decidiran si la cuerda debe estar pasada
por el primer punto de proteccion o por cualquier otro en el caso de dificultad a
vista en “cabeza de cordada”.

Durante la realizacion de la via, el competidor debera llevar obligatoriamente un
arnés de cintura o completo homologados y adecuados a su talla.

Asi mismo, durante la realizacion de la via es obligatorio el uso del casco que
debera portar correctamente ajustado y sujeto.

Los competidores que efectien su escalada como cabeza de cordada deberéan
encordarse usando obligatoriamente el nudo de doble ocho.

Aquellos que lo hagan como segundo de cordada “top rope” deberan encordarse
con dos mosquetones de seguridad contrapeados que se unen a la cuerda por
una gaza en ocho y se cierran en los anillos del arnés o el anillo de rappel segun
convenga. No obstante podra hacerse uso del encordamiento con nudo de doble
ocho al arnés si el competidor o su representante lo exigen.

Los aseguradores podran utilizar cualquier aparato homologado por UIAA para el
aseguramiento.

El Juez de Via y el Equipador Delegado velaran por que los aseguradores
actuen de forma competente.

Si durante la escalada considerase el Juez de Via que alguno de los elementos
de seguridad personales, arnés o casco, no cumple su funcién protectora
adecuadamente, procedera a parar el crondmetro anotando la presa alcanzada,
e indicar al escalador que descienda al suelo. Tras corregir el defecto, el
competidor retoma la escalada desde el suelo disponiendo del tiempo restante.
Los aseguradores deberan estar en posesion de la licencia FEDME del afio en
curso.

1.5.5.- Requisitos generales en la modalidad de escalada de bloque:

El Juez de Via y el Equipador Delegado se aseguraran de que el competidor
esté suficientemente protegido con quitamiedos o colchonetas.

El Juez de Via y el Equipador Delegado velaran por que los aseguradores de
parada, si los hay, son competentes. Siempre que se pueda se intentara
prescindir de ellos, siendo labor del Equipador Delegado que las caidas sean
limpias y se hallen protegidas con colchonetas.

El Juez de Via velara durante la prueba por que nadie pueda ser alcanzado por
la eventual caida del escalador.

Durante la realizacion de las vias es obligatorio el uso del casco que debera
portar correctamente ajustado y sujeto.

Si durante la escalada considerase el Juez de Via que el casco no cumple su
funcidn protectora adecuadamente, procedera a indicar al escalador que
descienda al suelo y corrija el defecto antes del siguiente intento.

1.5.6.- El Juez de Via y el Equipador Delegado deberan inspeccionar la via antes
del comienzo de cada ronda de competicién con el fin de comprobar que las vias y
las medidas de seguridad son acordes con lo referido en los puntos anteriores del
reglamento.



1.6.1.- El Juez de Via puede decretar incidente técnico si en el transcurso de la
prueba:

]
]

Una presa se rompe 0 se mueve.

En las modalidades de escalada de dificultad o velocidad:

e Latension en la cuerda asiste u obstruye a un competidor

e Una cinta exprés o mosquetén estan mal colocados.

Ocurre cualquier otro acontecimiento que suponga una desventaja o ventaja
para un competidor, no siendo resultado de la accion del propio competidor.

Los problemas derivados del equipo personal (casco, calzado, arnés) que
afecten a la seguridad o a la posibilidad de avance a juicio del juez de via se
resolvera deteniendo el cronébmetro, haciendo descender al escalador y, resuelto
el problema, permitir al escalador otro intento en el tiempo restante.

1.6.2.- El Juez de Via puede declarar incidente técnico a peticion del escalador si:

El competidor no se encuentra en posicion legitima debido a una incidencia y
reclama al Juez de Via, quién da la razon al competidor. En el caso de una presa
gue se ha movido, y si existen dudas al respecto, el juez debe pedir al equipador
gue lo verifique.

El competidor permanece en posicion legitima a pesar de la incidencia pero
reclama al juez que se le conceda incidente técnico. ElI competidor debe
especificar concretamente lo ocurrido y esperar a que el juez le dé su
conformidad para abandonar su intento a la via.

1.6.3.- Cualquier escalador sujeto a incidente técnico pero que continle escalando
porque se encontraba en posicion legitima, no puede en caso de caida posterior
reclamar incidente técnico.

1.6.4.- El competidor sujeto a incidente técnico:

Tiene derecho a un periodo de recuperacion en la zona de aislamiento sin entrar
en contacto con ningan otro competidor o técnico si le fuese exigible por su
categoria o tipo de prueba.

Debe decidir inmediatamente cuando desea comenzar su proximo intento a la
via que debera ser entre de inmediato y antes del quinto competidor siguiente. Si
no quedaran tantos escaladores en competicion al competidor se le permitira un
tiempo maximo de recuperacion de 10 minutos antes de intentar la via.

Se clasificara siempre de acuerdo con el mejor resultado de sus tentativas a la
via.



2.- FASES DE LA COMPETICION DE JDEE.

2.1.1.- La competicion se desarrollara en la modalidad que se anuncie previamente
al hacer publico el calendario y a propuesta del club organizador, siempre que sea
compatible con el reglamento en vigor.

Los competidores podran asistir en esta fase a pruebas extras que se celebren en
provincias distintas de la suya, avisando previamente al club organizador, sin que la
prueba sea puntuable para el paso a campeonato en su provincia.

2.1.2.- Clasificacion:

o Esta fase se organizara por el sistema de Copa.

¢ A los primeros treinta competidores de cada una de las pruebas se les
concederan los siguientes puntos:

La clasificacion final se establecera en funcién del resultado obtenido por los
competidores. En caso de empate, los competidores empatados en una misma
plaza obtendran por un igual el nimero de puntos que corresponda a esa plaza.
Los competidores clasificados a continuacion ocuparan la plaza que les
corresponda en funcién del nimero de competidores anteriormente clasificados,
estén o no empatados.

2.1.3.- Para optar a participar en el Campeonato Provincial los competidores
deberan haber participado en un minimo de 1 prueba de la Fase Local-Provincial de
la provincia por la que se presentan, cuando haya 2 pruebas en la provincia. En
caso de haber 3 0 mas pruebas de la Fase Local-Provincial ser4 necesario haber
participado en un minimo de 2 pruebas. El competidor s6lo puede presentarse y
puntuar en una provincia, sea o no la correspondiente al domicilio social de su club.

2.1.4.- Finalizada la fase Previa Local-Comarcal, se clasificaran para disputar el
Campeonato Provincial los diez escaladores mejor clasificados en la provincia en
cada categoria masculina y femenina.

Su puesto en la clasificacion se hara considerando la suma de los puntos obtenidos
en todas las pruebas de su provincia en que haya participado.
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2.2.1.- ElI Campeonato Provincial de Escalada Deportiva se desarrollara en cada
una de las provincias aragonesas (Zaragoza, Huesca y Teruel). Si el numero de
participantes y las condiciones de las instalaciones asi lo aconsejan, se podran
realizar dos Campeonatos Provinciales en las mismas fechas e instalaciones, sin
perjuicio del buen desarrollo y autonomia de ambos campeonatos (fases,
clasificaciones y trofeos).

2.2.2.- La competicion se desarrollara exclusivamente en la modalidad de escalada
de dificultad.

2.2.3.- La salida se ordenara en sentido inverso a la clasificacion en fase local
(orden alfabético cuando haya empate en puntos).

2.2.4.- La clasificacion final se establecera en funcién del resultado obtenido por los
competidores. En caso de empate, los competidores empatados en una misma
plaza, se clasificaran en dicha plaza. Los competidores clasificados a continuacion
ocuparan la plaza que les corresponda en funcién del nimero de competidores
anteriormente clasificados, estén 0 no empatados.

En caso de empate en el primer puesto podra disputarse una superfinal (véase
apdo. 3.9. Clasificacion)

2.2.5.- Al finalizar el Campeonato Provincial se proclamaran los Campeones
Provinciales en cada una de las categorias y se hara entrega de los trofeos
correspondientes a los campeones, subcampeones y terceros clasificados en las
categorias masculina y femenina, de cada provincia. Finalizado el Campeonato
Provincial, los cinco escaladores mejor clasificados de cada categoria masculina y
femenina, en el Campeonato Provincial correspondiente, acceden al Campeonato
Autondémico.

2.3.1.- El Campeonato Autonomico de Escalada Deportiva se desarrollara en la
instalacion que se designe, exclusivamente en la modalidad de escalada de
dificultad.

2.3.2.- La salida se ordenara en sentido inverso a la clasificacion en los
campeonatos provinciales (orden alfabético cuando haya empate en la
clasificacion).

2.3.3.- La clasificacion final se establecera en funcion del resultado obtenido por los
competidores. En caso de empate, los competidores empatados en una misma
plaza, se clasificaran en dicha plaza. Los competidores clasificados a continuacion
ocuparan la plaza que les corresponda en funcion del numero de competidores
anteriormente clasificados, estén o0 no empatados.

En caso de empate en el primer puesto podra disputarse una superfinal (véase
apdo. 3.9. Clasificacion)
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2.3.4.- Al finalizar el Campeonato Autonémico se proclamaran los Campeones de
Aragébn en cada una de las categorias y se hara entrega de los trofeos
correspondientes a los campeones, subcampeones Yy terceros clasificados del
Campeonato Autondmico en las categorias masculina y femenina.

2.3.5.- Clasificacion por equipos. Se otorgaran dos trofeos, uno a la mayor

participacion y otro al mejor resultado.

Criterios:

e Premio a la escuela méas participativa: para cada club se suman las
participaciones de sus deportistas considerando todas las categorias; cada
deportista contribuye a la suma con un nimero de participaciones igual al
namero de pruebas en que haya competido. El club que obtenga la mayor suma
recibe el premio.

e Premio a la escuela con mejor resultado: para cada club se sumaran los puntos
gue obtengan sus deportistas en los podiums del Campeonato de Aragén (100 el
1°, 80 el 2°y 65 el 3°). En caso de empate, se considerara el numero de podiums
conseguidos por el club en el campeonato provincial.
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3.- MODALIDAD DE ESCALADA DE DIFICULTAD
3.1- Definiciones

3.1.1- Las competiciones de escalada que utilizan la modalidad de dificultad, se
definen como aquellas competiciones donde el competidor asciende desde el suelo,
progresando sobre las presas que le permita el muro, realizando la via para
alcanzar la dltima presa.

3.1.2.- El intento a la via puede hacerse:

e “Avista”: cuando el intento a la via se realiza después de un periodo autorizado
de observacion, el competidor permanece en zona de aislamiento hasta su
intento y no tiene ningun otro tipo de informacién sobre la via que la obtenida
durante este periodo.

e Tras verla realizar, “al flash”: el intento es posterior a un periodo de observacion,
durante el cual el aperturista de la via, normalmente el Equipador Delegado u
otros competidores, realiza la via. El competidor puede asi mismo ver los intentos
de los otros escaladores.

3.1.3.- El intento a la via puede hacerse:

e De “segundo de cordada” Con la cuerda por arriba, de manera que el escalador
en caso de caida siempre quedara colgando de la cuerda sin que se produzca
vuelo o salto.

e De “cabeza de cordada”: ElI competidor asciende encordado desde el suelo y va
mosquetoneando sucesivamente cada cinta exprés.

3.2.1.- La totalidad de la superficie del muro de escalada sera apto para escalar.

3.2.2.- Los bordes laterales de la estructura y el de la cima no podran ser usados
para progresar en la escalada. Tampoco podran ser utilizados los elementos de
seguro o aquellas partes claramente delimitadas al efecto.

3.2.3.- Si es necesario delimitar una via en el muro para separarla claramente de
otra, la delimitacion se realizard& usando una marca continua y claramente
identificable.

3.2.4.- La linea de salida para el comienzo del intento de las vias debera marcarse
claramente.

3.2.5.- La ultima presa de la via sera claramente distinguible.

3.2.6.- La linea de no retorno, que indica la minima altura para que el competidor, ya
por caida o por equivocaciéon, pueda volver al suelo y repetir el intento a la ruta
debera marcarse claramente.

e Esta linea estara siempre entre 1 m (minimo) y maximo de 2,5 m (maximo).

[l El reintento no supone parada de cronometro.
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3.2.7.- El descuelgue y las cintas exprés deberan verse claramente.

3.2.8.- Los primeros metros de la via seran faciles y adaptadas a los competidores
de menor estatura para facilitar la progresion, fundamentalmente en las categorias
de menor edad. En dichas categorias se procurara asi mismo que las vias de fase
clasificatoria carezcan de dificultades notables.

3.3.1.- La categorias de Iniciacion realizara los intentos de las vias “al flash” y como
“segundo de cordada’.

Podran realizar un segundo intento en caso de caida en la fase local. Es una
segunda oportunidad de realizar la via dentro del tiempo total especificado para la
realizacion de la escalada, puntuando el mejor de los dos intentos.

3.3.2.- Las categorias de Iniciacion, Benjamin y Alevin realizaran los intentos de las
vias “al flash” y como “segundo de cordada”.

o En la ronda clasificatoria y en fase local, podran realizar un segundo
intento en caso de caida. Es una segunda oportunidad de realizar la via dentro del
tiempo total especificado para la realizacion de la escalada, puntuando el mejor de
los dos intentos.

o Para la clasificacion se considerard, en caso de empate entre
competidores, si se alcanzo la méaxima altura en el primer o segundo intento para
romper el desempate.”

3.3.3.- Las categorias Infantil y Cadete, realizaran los intentos a las vias “a vista.
La categoria infantil subira siempre como “segundo de cordada”, y la categoria
Cadete subira siempre como “cabeza de cordada”.

3.4.1.- El tiempo para realizar la via sera fijado por los jueces bajo el consejo de los
equipadores y sera sefialado a los escaladores en la reunion técnica.

3.4.2.- El escalador puede pedir que se le informe sobre el tiempo durante su
escalada, el Juez de Via debera decirle los minutos y segundos que faltan para que
el tiempo se agote.

3.5.1.- El competidor dispondra de un periodo de observacion anterior al comienzo
de cada ronda de competicién, durante el cual podra hacer un estudio de la via,
excepto que los jueces especifiquen lo contrario.

3.5.2.- El periodo de observacion sera decidido por el Presidente del Jurado oido el
Equipador Delegado y no podra exceder los 5 minutos.

3.5.3.- Los competidores deberan permanecer en la zona designada como area de
observacion y no se les permitira tocar la pared ni comunicarse con personas
situada fuera del area de observacion.
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3.5.4.- Unicamente los entrenadores podran acompaiiar a los competidores durante
el periodo de observacion.

3.5.5.- Al final del periodo de observacion, los competidores abandonaran
inmediatamente la zona de competicion.

3.5.6.- En el caso de que se produzca superfinal, el Presidente del Jurado podra
decidir si existe o0 no, periodo de observacion.

3.5.7.- En las categorias que realicen la via “al flash”, el Equipador Delegado, o en
su defecto alguien debidamente capacitado, realizara durante este periodo la via en
presencia de los competidores.

3.6.1.- La zona de transito se dispondra adyacente a la zona de escalada.

3.6.2.- Antes de empezar su intento a la via los competidores que se hallen en zona
de aislamiento seran acompafado por un oficial autorizado a la zona de transito y
no se le permitira:
e Observar la superficie del muro, ni a ningan otro competidor en proceso de
intentar su via
e La compafia de otras personas en el caso de escaladores provenientes de la
zona de aislamiento.

3.6.3.- Los componentes de las categorias exentas de periodo de aislamiento seran
avisados por sus Delegados o Entrenadores autorizados para que se dirijan a la
zona de transito con antelacion a su intento a al via.

3.6.4.- El escalador llegara a la zona de transito con el arnés puesto; alli debera
ponerse su calzado de escalar, ajustarse el casco;-y realizar todos los preparativos
finales para su intento a la via.

3.6.5.- El arnés, el nudo y el casco usados por el competidor deberan ser
inspeccionados y aprobados por el juez de via antes de que el competidor pueda
escalar.

3.6.6.- Cada competidor deberéa estar listo para dejar la zona de transito y entrar en
la zona de competicion cuando se le den instrucciones para asi hacerlo.

3.7.1.- Cada competidor dispone de 40 segundos de observacién antes de
comenzar su intento a la via. Si al finalizar estos 40 segundos el competidor no ha
comenzado su intento, se le daran instrucciones para que empiece.

El tiempo para realizar la via incluye los 40 segundos de preparacion descritos en el
apartado anterior.
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3.7.2.- Se dara por empezado el intento a la via por parte de un competidor cuando
los dos pies de éste hayan abandonado el suelo.

3.7.3.- El competidor solo podra volver al suelo e iniciar el intento, siempre que no
supere la linea de no retorno, es decir agarre de forma positiva cualquier presa que
esté por encima de dicha linea.

3.7.4.- Especificaciones especiales para escalada a vista en “cabeza de cordada”:

e Cada competidor se asegurara a las cintas exprés en secuencia.

e Cada cinta exprés debera ser utilizada antes de que la parte mas baja del cuerpo
del competidor se mueva por encima del mosqueton mas bajo de la cinta.

e Si el competidor deja de mosquetonear una cinta, el Juez de Via podréa requerirle
retroceder a cualquier punto de su intento a la via o volver al suelo.

El Juez de Via indicara al competidor en cualquier momento que se ajuste a estas

normas de seguridad, si a pesar de ello el competidor persiste en violar la norma, el

juez dara por terminado el intento en este punto, valorando la Ultima presa obtenida

en posicion legal.

En circunstancias especiales, el Presidente del Jurado estara autorizado para

enmendar este articulo.

3.7.5.- El intento de un competidor a la via se detiene cuando:

o El competidor cae.

o Excede el tiempo permitido para la via.

o Avanza, a juicio del juez de via, haciendo uso de alguna parte del muro o presa
mas alld de los limites marcados de la via, de los puntos de seguridad o
descuelgue, de los bordes laterales o de la cima del muro.

o Toca el suelo con alguna parte del cuerpo.

o Recibe indicaciones para el avance dadas por el publico o delegados, explicitas
a juicio del juez de via.

o Deja de asegurarse o no atiende a los requerimientos de los jueces.

o Cuando se haya producido cualquier circunstancia que deje en ventaja al
competidor debido a ayudas externas, entre éstas se incluyen indicaciones para
el avance o ayudas a la progresion.

3.7.6.- Cuando el tiempo expire, el juez debe pedir al competidor que pare y se
puntuard sobre la ultima presa alcanzada cuando el tiempo se agoto.

3.7.7.- Al finalizar la participacion de un competidor, éste sera bajado
inmediatamente al suelo y abandonara la zona de competicién.

3.8.1.- A un competidor se le permitira retroceder durante el tiempo que dure su
intento a la via considerando valida, si éste cayera, la presa mas alta tocada con
anterioridad.
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3.8.2.- Al detener el intento de un competidor a una via, la medicion de la altura
conseguida por este competidor sera hecha hasta la presa mas alta tocada o
cogida. En el caso de travesia o techo se considerara la presa mas lejana tocada o
cogida siguiendo la linea de progresion.

3.8.3.- Cada presa sera considerada por haber sido definida como tal por el
Equipador Delegado o después de su uso positivo por un competidor durante la
competicion.

3.8.4.- Se considerara una presa como cogida a criterio del arbitro. Soélo se
consideraran las presas cogidas o tocadas con las manos para la medicion.

3.8.5.- Si la presa més alta a la que ha llegado un competidor se ha considerado
como tocada, recibira la altura de esa presa con un sufijo (-).

3.8.6.- Si la presa mas alta a la que ha llegado un competidor se ha considerado
como cogida manteniendo su posicion en ella, recibira la altura de esa presa sin
sufijo.

3.8.7.- Si la presa mas alta a la que ha llegado un competidor se ha considerado
como cogida y ha conseguido realizar un movimiento significativo dirigido a alcanzar
la siguiente presa, recibira la altura de esa presa con un sufijo (+).

3.8.8.- Si un competidor toca un punto desprovisto de presas, este punto no se
incluird en ninguna medicién de maxima altura o mayor distancia conseguida.

3.8.9.- Un competidor sera acreedor de la altura maxima en una via o cima “top” si

consigue:

e Escalando como “segundo de cordada” coger la ultima presa del muro de
escalada con ambas manos

e Escalando como “cabeza de cordada” mosquetonear la cadena y coger la ultima
presa del muro de escalada sin importar el orden. Si antes agarrase la cadena, se
le puntuaria la dltima presa del muro cogida con un sufijo (+).

3.9.1.- Después de cada ronda de competicion, se situara a los competidores en la
clasificacion de acuerdo con la altura maxima obtenida. En el caso de secciones
transversales, la mayor distancia a lo largo del eje de la via determina la
clasificacion del competidor en la ronda de competicién.

3.9.2.- La clasificacion definitiva se obtendrd para los finalistas con el resultado
obtenido en la final, en caso de empate se valorara el resultado obtenido en la
clasificatoria con el objetivo de romper el empate.

Si persiste el empate se considerara a los competidores empatados en la plaza mas
alta donde se inicia el empate, teniendo en cuenta que finalizados los competidores
empatados, el siguiente escalador tendr4 la plaza posterior al numero de
competidores que lleva por delante, estén éstos empatados o no.
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Si la ronda previa, en escalada de dificultad, se realiz6 sobre dos o mas vias no
idénticas, ésta no se tendra en cuenta para los desempates de la ronda final.

3.9.3.- La clasificacion definitiva para los escaladores que no han pasado a la final
se haréd teniendo en cuenta Unicamente el resultado de la clasificatoria. En caso de
empates, se considerara a los competidores empatados en la plaza mas alta y al
siguiente competidor en la plaza posterior al nimero de competidores que lleva por
delante.

3.9.4.- Si una vez realizada la ronda final persiste un empate en la primera plaza de

la clasificacion, no resoluble mediante el resultado obtenido en la clasificatoria,

deberia celebrarse otra ronda de competicion entre los escaladores empatados: la
superfinal:

e Este punto solo se aplicara en los Campeonatos Provinciales y Autonémicos.

e En el caso de que persista el empate en la superfinal por acabar los
competidores la via, se tendra en cuenta el tiempo de realizacion para decidir el
desempate.

e Excepcionalmente, en la ronda final, el presidente del Jurado podra optar por
tener en cuenta el tiempo para deshacer posibles empates en el 1° puesto entre
competidores que acaben la via. Esta decision que se tomara cuando el
desarrollo de la competicion lo haga necesario debera comunicarse a delegados
y competidores al comienzo de la ronda final.
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4.- MODALIDAD DE ESCALADA DE DIFICULTAD EN
BLOQUE

4.1.1.- La escalada de dificultad en bloque consiste en la escalada de rutas de
pequefia altura y gran dificultad, en las cuales el escalador va sin cuerda, siendo el
objetivo principal la finalizacion del problema.

4.1.2.- Laronda se podré desarrollar con uno de los siguientes sistemas:

e “Americano”: si todos los competidores salen simultaneamente a la zona de
competicion y pueden observarse unos a otros en sus intentos por solucionar el
problema. Es recomendable para disputar la(s) ronda(s) clasificatoria(s).

e “De rotaciéon”: Los competidores pasan sucesivamente y por turno por todos los
problemas, mediando un tiempo de descanso igual al de realizacién entre el fin
del intento a un bloque y el intento al siguiente.

Simultaneamente hay en la zona de escalada unos deportistas intentando un
problema y otros descansando antes de abordar el siguiente.

4.1.3.- Esta modalidad en los JDEE solamente se podra desarrollar dentro de la
Fase Previa Local-Comarcal.

4.2.1.- Las zonas de escalada o problemas de escalada de bloque tendran una
altura maxima que no permita una caida superior a 3 metros considerando la parte
mas baja del cuerpo y estaran ampliamente separadas unas de otras, por motivos
de seguridad.

4.2.2.- Los problemas tendran un maximo de 12 presas de mano, y la media de
todos los problemas estara entre 4 y 8 presas de mano.

4.2.3.- Los bordes laterales de la estructura y el de la cima no se usaran para
escalar.

4.2.4.- Los limites derecho e izquierdo de cada ruta estaran claramente delimitados.
Si es necesario delimitar una via en el muro para separarla claramente, la
delimitacién se realizara usando una marca continua y claramente identificable.

4.2.5.- Las presas de salida para el comienzo del intento de una via deberan
marcarse claramente, con un color diferente del resto de las presas de la via si es
posible.

4.2.6.- La presa de bonificacién y la presa de final de via deberan ser asi mismo
claramente distinguibles.

4.2.7.- Los competidores pueden usar cepillos para limpiar las presas a las que
lleguen desde el suelo. Los cepillos metalicos estan prohibidos.
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4.2.8.- El uso de resina de pino podra ser solo autorizado por la organizacion.

4.2.9.- La altura y dificultad de las vias merecera una especial consideracion en las
categorias de menor edad reservando, si fuese posible, alguna(s) via(s) de facil
realizacion para los competidores de menor edad y estatura.

4.3.1.- En cada ronda los escaladores intentaran un nimero de rutas que variara
entre 3 como minimo y 5 como maximo.

4.3.2.- En cada problema de bloque se determinara una posicion inicial de salida
consistente en dos presas de manos o dos presas de pies o dos presas de manos y
dos presas de pies. Esta posicion inicial estara claramente marcada.

4.3.3.- Un intento a un problema de bloque se dara por comenzado cuando estando
en la posicion inicial, se haya elevado el cuerpo del suelo.

4.3.4.- El competidor puede retroceder en cualquier punto de la via, manteniendo su
intento siempre que no descienda al suelo.

4.3.5.- Un intento se considera acabado con éxito cuando se coge la presa final con
ambas manos dominandola y el juez lo considera bueno mediante la voz “VALE”. Se
anotaran la cima y el intento en que se logra.

4.3.6.- Un intento se considerara fallido en caso de:

e Caida.

J Tocar el suelo.

e Exceder los limites de la ruta.

[0 Agotar el tiempo de la ronda sin haber completado el problema.

4.3.7.- Si en un intento fallido se ha cogido la presa de bonificacion, se anotaran la
bonificacion y el intento en que se logra.

4.3.8.- Finalizado el intento a la ruta con éxito o fracaso, el competidor debe volver
inmediatamente al suelo.

4.3.9.- Una presa se considera dominada o cogida segun el criterio del juez de
bloque.

4.3.10.- En las pruebas por sistema “americano”:

e Dependiendo del nimero de blogues y participantes el tiempo minimo sera de
hora y media y un maximo de dos horas.

e Si quiere iniciar un nuevo intento, el competidor debe volver al punto de inicio sin
tocar la estructura y esperar su turno, si hay otros escaladores esperando para
realizar su intento, o cambiar de problema si lo cree oportuno, para mas tarde
volver a éste, acumulando los intentos anteriores a este problema.

4.3.11.- En las pruebas por el sistema “de rotacion”:

20



e El competidor ira realizando sus intentos a las vias en el orden prefijado con
periodos intercalados de reposo.

e Al entrar en cada zona el escalador puede iniciar su ataque a la via o continuar su
observacion.

e Un competidor puede intentar un problema tantas veces como quiera dentro del
tiempo maximo concedido.

e EI competidor puede preguntar al juez en cualquier momento cuanto tiempo le
gueda. Ademas el juez informard a los competidores que aun estén escalando
cuando queden solamente 60 segundos del tiempo concedido a laronda.

e Si un competidor completa la ruta con éxito debe permanecer dentro de la zona
de escalada y no pasar a otra ruta hasta que el tiempo se acabe y le sea
ordenado el abandono de la zona de competicion.

e Después de cada ruta, el escalador dispondra de un periodo de reposo, en un
lugar desde el cual no puede observar los intentos a los bloques que le faltan ni
comunicarse con personas no autorizadas (1 zona de aislamiento por bloque).

e Los competidores participantes en la ronda deberan estar en la zona de
aislamiento antes del comienzo de la ronda, con la antelacion que se fije, para
calentar y evitar observar los trabajos de los instaladores y equipador delegado.

4.4.1.- La clasificacién después de cada ronda se realizara teniendo en cuenta el
siguiente criterio:
- Numero de problemas resueltos con éxito.
- Numero total de intentos realizados para completar los problemas
resueltos (a menor numero, mejor clasificacion).
- Numero total de puntos de bonificacion.
- Numero total de intentos realizados para obtener los puntos de
bonificacion (a menor nimero, mejor clasificacion).

4.4.2.- Puntos de bonificacion: en todas las vias existira una presa considerada de
bonificacion (claramente marcada mediante un color distinto a las de salida y
llegada, y al resto de presas), situada segun el criterio del equipador. Si el
competidor llega a coger estas presas conseguird unos puntos de bonificacion. Todo
aquel problema resuelto con éxito se le contara la presa de bonificacion, aun no
siendo tocada, en el intento que fue conseguido el top.

4.4.3.- Cada competidor sera portador de una ficha personal con su identificacion
(nombre y namero de dorsal) y en la que se anotaran cimas, bonificaciones e
intentos.

4.5.1.- Después de cada ronda de competicion, los competidores se situaran en la
clasificacion de acuerdo con el mayor nimero de problemas resueltos y el menor
numero de intentos realizados segun se especifica en el apartado anterior.

4.5.2.- En caso de plazas empatadas se usaran los puntos de bonificacion y los
intentos a éstos, con similar criterio, para deshacer el empate. Si el empate continta
y se trata de la ronda final se utilizara la clasificacion de la ronda previa. Si a pesar
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de esto el empate en la primera plaza de la clasificacién continuara se considerara
ambos escaladores como empatados.

4.5.3.- La clasificacion final se establecera en funcion del resultado obtenido por los
competidores. En caso de empate, los competidores empatados en una misma
plaza tendran el numero de puntos que corresponda a esa plaza; los competidores
clasificados a continuacion ocuparan la plaza que les corresponda en funcion del
numero de competidores anteriormente clasificados, estén o no empatados.

Sistema de rotacion:

4.6.1.- ElI competidor sujeto a incidente técnico que ha afectado la ruta y que
reclama al juez, debe dejar la ruta en cuestidn y esperar dentro del area de
escalada marcada hasta que finalice el tiempo y se le ordene desplazarse a otra
zona. La reparacion de la ruta comenzara tan pronto como sea notificada por el
Juez de Via al Equipador Delegado.

4.6.2.- Si la reparacion de la ruta no finaliza antes del tiempo de la ronda, se llevara
a los competidores afectados (a quienes no tengan probado ese problema) y se les
concedera un tiempo proporcional pactado entre el Presidente del Jurado y el
Equipador Delegado, dependiendo de la cantidad de escaladores afectados

4.6.3.- Si el tiempo para reparar una zona se alargara mas de una rotacion; el
Presidente del Jurado puede eliminar esa ruta en esa ronda o acceder a que los
competidores continlen y declarar incidente técnico cada vez que accedan a la
zona.

4.6.4.- Si el incidente técnico es tal que la ronda entera debe ser parada, los
competidores que estan escalando seran llevados a la zona de aislamiento,
controlando que no mantengan contactos con nadie, hasta que el incidente haya
sido subsanado.

4.6.5.- Si durante la competicion se rompiera o0 moviera alguna presa: siguiendo las
instrucciones del juez, el equipador realizara o revisara cualquier trabajo de
reparacion y pondra al corriente al Presidente del Jurado. Si el resultado de la
reparacion supone una ventaja o desventaja para los competidores siguientes, el
Presidente del Jurado puede tomar la decision de continuar haciendo esta zona en
esa ronda o eliminarla y no considerar la puntuacion obtenida en ella para ninguin
competidor. Si no existe ninguna otra zona disponible y la ronda sélo se disputaba a
3 zonas, el Presidente del Jurado, de forma excepcional puede dar validez a la
ronda disputandose Unicamente 2 zonas.
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5.-REGLAMENTO DISCIPLINARIO Y CONDUCTA
DEPORTIVA

5.1.1.- Seran de total aplicacion las “Normas de disciplina deportiva escolar’ que
rigen los Juegos Escolares:

e Se consideraran como faltas cometidas por los deportistas, profesores,
entrenadores y delegados todas las tipificadas en dichas normas.

Actuaran como organos de disciplina deportiva los referidos en las mismas.

Las sanciones tendran un carécter disciplinario y educativo, siendo de aplicacion
exclusiva las sefialadas en dichas normas con los grados y circunstancias
modificativas que en ellas se sefialan.

5.1.2.- En lo no previsto seran de aplicacion subsidiariamente las normas de
disciplina de la Federacion Aragonesa de Montafiismo.

5.1.3.- El Presidente del Jurado tiene la maxima autoridad en la toma de decisiones
gue afecten a la competicion dentro del area sefialada para ello (zonas de
competicion, aislamiento, tréansito e inscripcion).

5.2.1.- Si un competidor rehisa seguir las instrucciones del Juez de Via en materias
de seguridad (equipamiento y acciones u omisiones durante el intento a la via) se
dictaminard la descalificacién del competidor.

5.2.2.- Son consideradas infracciones al reglamento que pueden ser penalizadas
segun su gravedad con una amonestacion o la descalificacion:

a) Un retraso injustificado o intencionado:

e para abandonar la zona de observacion.

e para entrar en la zona de competicion desde la zona de transito.

e en la zona de competicidn antes de iniciar la via.

b) Abandonar la zona de aislamiento sin permiso del Presidente del Jurado, o
comunicarse con alguien del exterior para conseguir informacién sobre las vias
fuera del periodo de observacién

c) Las sefialadas como tales en los capitulos antecedentes.

5.3.1.- Contra una decisién arbitral en una ronda de competicion:
e Se dirigira, antes de hacer publicas las clasificaciones correspondientes a
dicha ronda, al Presidente del Jurado, quien recabara la informacién
necesaria para su rapida resolucion.

5.3.2.- Contra la clasificacién tras finalizar la ronda de competicion: Se dirigira al
Presidente del Jurado, quien resolvera oidos el Juez de Via, el competidor y las
personas de la organizacion que puedan a su juicio informarle.
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e Enronda clasificatoria antes de dar comienzo la ronda final de su categoria.
e Enronda final antes de que se hagan publicas las clasificaciones de la
competicion.
En ambos casos el Presidente del Jurado comunicara la resolucion al competidor o
persona que lo represente.

5.3.3.- Reclamaciones y recursos posteriores a la finalizacion del evento deportivo
se llevaran a cabo conforme a lo sefalado en las “Normas de disciplina deportiva
escolar”.

5.3.4.- Las reclamaciones deberan presentarse por escrito para su admision.

24



