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XXXV JUEGOS DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR
DE ARAGON

NORMAS PARA EL DESARROLLO DEL CAMPEONATO
DE ARAGON DE BALONCESTO

La Direccién General del Deporte de la DIPUTACION GENERAL DE
ARAGON, convoca el Campeonato de Aragén de BALONCESTO para la
“temporada 2016/2017, contando con e! apoyo técnico de la Federacion
Aragonesa de Baloncesto.

CONVOCATORIA

1.- CATEGORIAS CONVOCADAS Y EDADES -

1.1. Categorias: En razén de su edad, los jugadores participantes perteneceran a las siguientes:

1.1.2.- Baloncestoa 5

CATEGORIA MASC. | FEM. | MIXTO | FECHANAC. | autorizados
CADETE Sl Si NO 20012002 2003
INFANTIL S| sl sl 2003-2004 2005
PREINFANTIL Sl Si sl 2004 - | 2005
ALEVIN sI st | s 20052008 | 2007
BENJAMIN sl st | s 2007-2008 2009
INICIACION Sl Si Si 2009-2(_510

1.1.2.- Baloncesto 3 x 3

CATEGORIA MASC. FEM. | MIXTO FECHA NAC. |Autorizados
CADETE S Sl NO 2001-2002 2003
INFANTIL | -8l Sl Sl 2003-2004 2005
ALEVIN , ] 5l 3l 2005-2006 2007

| BENJAMIN Sl Sl Sl 2007-2008 2009
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1.2.- Cambio de categoria; Podra autorizay 3 6n: jugadores con menos edad (el afo
anterior. Ver columna de autorizados. apartg o & cafegoria inmediatamente superior, pravia
autorizacién paterna La utilizacion de esta norm carreg! rdida de la categoria que le corresponde

por edad durante toda la temporada.

Un jugador inscrito en una categoria, podra participar en un equipo de la misma Entidad
en la categoria inmediatamente supenor o de la misma categoria y de superior nivel, de acuerdo con las
Bases Generales.

En Nivel “A” sélo estd permitido inscribirse en una modalidad. Los inscritos en
 Baloncesto 3 x 3 no podran hacerlo en baloncesto a 5, y viceversa. En nivel “B” cuando no se planifique
simultaneamente las dos modalidades (en las mismas fechas), podran inscribirse en ambas

2.-NIVELES DE COMPETICION ,
2.1.- Zaragoza capital: La inscripcion se reahzara en los siguientes niveles: “A”, “B" 0 “C” en todas las
categorias, excepto INICIACION.

En la Categoria Iniciacion solo podra inscribirse en nivel "B”, siendo su ambito el locaI-Comarcal.

2.2.- Huesca, Teruel y Competiciones Comarcales: La inscripcion podra realizarse en el Nivel Ao B en
" categorias, excepto INICIACION.
En la Categoria Immacnon solo podra inscribirse en nlvel “B” suendo su amblto el local-Comarcal.

3.- INSCRIPCION
3.1.- Plazo de Inscripcion:
La inscripcién, se realizara desde el dia 15 de septiembre al 6 de octubre de 2016,

Para la Inscripcion, cada equipo debera contar obligatoriamente con un adulte {mayor de edad), con .
r Licencia de Enfrenador o Delegado, asi mismo cada equipo debera contar con al menos una persona con
licencia de Entrenador..

La licencia de entrenador sera expedida por la Direccion General de Deporte, siendo necesario que los
interesados tengan reconocida la tltulac:|on deportlva enla Escuela Aragonesa del Deporte.

" Para parﬂcupar en [a presente edicion de los Juegos Deportivos en Edad Escolar, las entidades deberan

- presentar declaracion responsable de que disponen de la certificacién negativa del Registro Central de
delincuentes sexuales correspondiente a todo su personal que tiene contacto habitual con menores, vy
gue no ha sido condenado por ninguno de los delitos explicitados en el en el apartado 5.° del articuio 13
de la Ley Organica 1/1996, de 15 de enero, de proteccion juridica del menor, de modificacion del Cédigo
Civil y de 1a Ley de Enjuiciamiento Civil. Dicha declaracion responsable debera ser renovada en el caso
de que existan altas de entrenadores o delegados en la temporada. :

3.2.- Tramitaciéon de la Documentacién:
La Inscripcién’ para participar en los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragon, se realizara
necesariamente por Internet, en la forma establecida por las Bases Generales.

~ Para poder realizar la tramitacion de participantes y equipos es necesario realizar los pasos establecidos
en el portal Web de los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragén. hitp://deporteescolar.aragon.es,
pudiendo igualmente consultar en la web el manual de la aplicacién.

4.- DOCUMENTACION
- 4.1.- Documentacién a presentar en Ias competlcmnes EN ARAGON en todas las fases:
En todas las categorias y niveles se presentara, obligatoriamente, a los arbitros de la competmlén los
siguientes documentos:
: - Hoja de Inscripcién de equipo
- Licencia Deportiva Escolar de todos los participantes.

4.2.- Documentacién a presentar en los Ctos. de Espafia en Edad Escolar por Selecciones:
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En las competiciones organizadas por el C. esentar la siguiente documentacion:
- Hoja de Inscripcion de equipbs P
- Licencia Deportiva Escolar [ S

- Original DNI, PASAPORTE Individual ¢ TARJETA de RESIDENTE

- 1 foto tamano DNI (para la acreditacién)

é@f%bfhgah@ﬂo

5.- SISTEMA DE COMPETICION

5.1.- Jornada deportiva y horarios de encuentros:

5.1.1.- Dia y Hora: Los horarios se fijaran antes de las 20:00 horas del lunes de la semana en la
que se disputa la jornada.

Por mativos excepcnonales y con el consentimiento del equipo rival se podran modificar
las horas, y campo de juego fijado, antes del martes a las 20:00 horas. Los par’tados aplazados se
jugaran en los 15 dias siguientes a su jornada, para lo cual al solicitar el aplazamiento habra de
fijarse la fecha en la que va a disputarse dicho partido de comun acuerdo entre ambos equipos.

5.2.- Informacion a los participantes:

5.2.1.- Por La Direccién General del Deporte
La Direccion General del Deporte, informara de todo lo relacionado con la competicion de -
los Juegos Deportivos en Edad Escolar a través de [a PAGINA WEB
http:l/deporteescolar.aragon.es

5. 2 2.- Por la Federacion Aragonesa ‘
La Federacion Aragonesa, informara de lo relacmnado con fa competicion de los Juegos
Deportivos en Edad Escolar a través de la PAGINA WEB: .
www.fabasket.com

'~ 6.- CALENDARIO

El SORTEO DE CALENDAR[OS se realizara: En el Centro Aragones del Deporte, situado en calle Poeta
Luciano Gracia, s/n.

Martes 11 de Octubre de 2016 a las 11’00 horas {Categorias Cadete e Infantil)
Martes 11 de Octubre de 2016 a las 12’00 horas (Categorias Alevin y Benjamin)

7.- NORMAS TECNICAS

7.1.- Reglamento: Sera de aplicacion el Reglamento de Juego de la Federacion Espariola de Baloncesto
Cuando los colores de dos equipos adversarios sean similares, el equipo LOCAL debera cambiar.

7.1.1. CATEGORIA CADETE

En la competicion de la 'categoria Cadete nivel “A” (Campeonato de Aragdn), la distancia
de la linea de 3 puntos sera de 6,75.
En el resto de categorias y niveles jugaran con la linea de 6,25.

7.1.2 CATEGORIA INFANTIL MASCULINO Y FEMENINC NIVEL A

Se aplicara el Reglamente de Juego de la FEB para esta categoria, debiéndose cumplir
ademés las siguientes salvedades:

* Sera obligatorio inscribir en acta un minimo de ocho Jugadores si bien, de no poder
cumplirse esta norma, siempre que haya cinco jugadores, se jugard el encuentro,
decidiendo el resultado del mismo el Comité Aragonés de Competicion. - '

* Todos los jugadores inscritos en el acta del encuentro, tendran que jugar al menos un
periodo completo. Al respecto se entiende periodo completo desde gue se inicia el periodo

-3
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hasta que fmahza no computandose a éstgs*é"fec_ ‘
que haya sido sustituido el Jugador. L™

7.1.3 CATEGORIA lNFANTIL MASCULINO Y FEMENINO NIVELES B Y C, INFANTIL MIXTQ Y
PREINFANTIL

* DURAC!ION. DEL ENCUENTRO: Sera de cuatro periodos de 10 minutos cada uno, con
un intervalo de 2 minutos entre el primero y el segundo y entre el tercero y el cuarto, y con
un intervalo de 10 minutos entre el segundo y el tercer periodo..

* Los TIEMPOS MUERTOS se distribuiran de la siguiente forma:

Dos tiempos muertos registrados pueden ser concedidos en cualquier momento durante la
primera mitad (primer y segundo periodo). Tres tiempos muertos registrados en cualquier
momento durante la segunda mitad (tercer y cuarto periodo).

Un tiempo muerto registrado durante cada pericdo extra.

Los tiempos muertos registrados no utilizados, no podran trasladarse a la segunda parte ©
periodo extra.

* ALINEACIONES: Sera obligatorio inscribir en acta un minimo de ocho jugadores, si bien,
de no poder cumplirse esta norma, siempre que haya cinco jugadores, se jugara el
encuentro, decidiendo el resultado del mismo el Comité Aragonés de Competicion.

* SUSTITUCIONES: No esta permitido’ hacer sustituciones durante los tres primeros
periodos, salvo sustituir a jugador lesionado, sustituir a jugador descalificado y sustituir a
un jugador que haya cometido cinco faltas personales.

Cada jugador debe jugar, al menos, un periodo completo durante los tres pnmeros
periodos, entendiéndose penodo completo desde que se inicia el periodo hasta que
finaliza. -
.Cada jugador debera permanecer en el banco de sustitutos durante un perfodo
completo en los tres primeros periodos, entendiéndose periodo completo desde que se
inicia el penodo hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES

* LINEA DE 3 PUNTOS: Se mantendra la linea de 3 puntos a la medida de 6,25.

* NORMAS: Se aplicara la regla de posesion de balon de 24 segundos y la dé 8 segundos.
Se lanzaran dos tiros libres cuando se sobrepase la 4° falta por equipo en.cada perfodo.

Si en la disputa de un partido, un Equipo supera en el marcador a otro por una diferencia
de 50 puntos, el partido se dara por finalizado, siendo el resultado el que margue en ese
momento el acta oficial. Con los minutos restantes se jugara otro encuentro sin incidencias
ni en el acta ni a efectos clasificatorios, -con las excepciones siguientes: las faltas se
continuaran contabilizando sin anotar en el acta; si hublese alguna falta descalificante,
sera llevada al Comité Aragones de Competicion.

El Arbitro no tocara el balén en los saques de banda y fondo, excepto tras falta, sustitucién
y tiempo muerto.

' 7.1.4. CATEGORIA MINIBASKET:

Los encuentros de minibasket se regiran-por las siguientes normas.

Sera obligatorio inscribir en acta un minimo de ocho jugadores, si bien, de no poder
cumplirse esta norma, siempre que haya cinco jugadores, se jugara el encuentro,

decidiendo el resultado del mismo eI Comité Aragonés de Competlmon Se podran inscribir
en acta hasta 14 jugadores.

El encuentro se dividira en dos partes de 3 periodos cada una. Cada periodo sera de 8
minutos, en los cuales se jugard a reloj corrido los siete primeros minutos y el Gltimo
minuto a reloj parado. Salvo en el Uitimo periodo, donde se jugaran los 5 primeros minutos
a reloj corrido y los 3 minutos finales a reloj parado y en los periodos extras donde se
jugaran los 3 primeros minutos a reloj corrido y 2 minutos finales a reloj parade. En las’
faltas que conlleven tiros libres (cuando se tiene cubierto el cupo de faltas) se parara -
automaticamente cuando se saricione a ese equipo con una falta que diese iugar a tiros

. libres. En los tiempos muertos se parara siempre el reloj.

Habra un intervalo de cinco minutos entre los periodos 3° y 4° y un minuto entre los
demas periodos. '
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- La concesion de tiempos muertos seréjcﬂ%”ﬁa ijuiente forma: Se tendra dos tiempos
muertos por parte {tres perigdos), un fiemp erto registrado durante cada periodo extra.

- Los tiempos muertos no utilizados no podran trasladarse a la segunda parte o periodo
extra.

- - Cada jugador debe jugar al menos dos periodos completos durante el transcurso del
partido.

Se entendera por pericdo complete desde que se inicia el pericdo hasta que se finaliza,
salvo las siguientes excepciones;

o Un jugador que no finalice un periodo por iesion, se considera.que ya ha jugado
un periodo completo.

o A un jugador lesionado no existe la cbligacion de susfituirle si recibe asistencia,
siempre y cuando el juego no se detenga por mas de dos minutos.

o Un jugador que no finalice un periodo por que ha sido descalificado, se considera
que ya ha jugado el periodo completo.

-0 Un jugador que no finalice un periodo por haber cometido 5 faltas personales, se
considera que ya ha jugado un.periodo completo.
El jugador que sustituye al jugador lesionado, descalificado ¢ eliminado por 5 faltas
personales, el periodo jugado, NO le cuenta como completo.
o No esta permitido hacer sustituciones SALVO:
»  Sustituir jugador lesionado.
e Sustituir jugador descalificado.
e  Sustituir jugador que haya cometido 5 faltas personales.

o - Cada jugador debera permanecer en el banco de sustitutos durante dos periodos
completos. Entendiéndose por pericdo completo desde que se inicia el periodo
hasta que finaliza, SIN EXCEPCIONES.

o Se permitirdn cambios en el Gltimo periodo.

- El arbitro no tocara el baldn en los saques de banda y fondo, excepto tras falta, sustitucion
y tiempo muerto.

- Se aplicara 8 segundos pasar de campo defensivo y 24 de posesion.

- Quedan prohibida las defensas en zona, tanto en medio campo o todo el campo y
cualquier tipo de zona-press. Si se permitird la defensa individual y la presion e individual
en todo el campo, asi como el 2x1 a todo el campo. La defensa ilegal, se sancionara con
dos tiros libres y posesion (se anotara en el acta en lugar destmado al efecto. NO
ACUMULA FALTA TECNICA).

- Se implanta la linea de fres puntos, la cual sera obligatorio tenerla pintada en todos los
campos de los equipos Alevin y Benjamin y que se establecera de la siguiente manera.

o Habra dos lineas paralelas que distaran de la linea de banda 2,5 metros y que se
uniran por una linea paralela a la linea de fondo a la altura de la linea de tiros”
libres,

15 mts.

4

T

2,5 mis|

N

Si en la disputa de un partido, un Equipo supera en el marcador a otro por una
diferencia de 50 puntos, el partido se dara por finalizado, siendo el resultado el que
margue en ese momento el acta oficial. Con los minutos restantes se jugara otro
encuentro sin incidencias ni en el acta ni a efectos clasificatorios, con las excepciones
siguientes: las faltas se continuaran contabilizando sin anotar en el acta; si hubiese alguna
falta descalificante, sera llevada al Comité Aragonés de Competicion. '

Las actas de los partidos de Minibasket, en los que no hay arbitros federados, tendran
que estar, como muy farde, el MARTES siguiente antes de las 14 horas. De lo contrario, la
decision del encuentro pasara al Comité Aragonés de Competicion :
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Estas competiciones seran consideradas de caracter participativo, por tanto, en Ias
mismas no existira clasificacién.

Sin embargo, y para controlar el buen desarrollo de la competicidn, los equipos
que actuen como locales deberan de entregar las actas de los partidos en las oficinas de

- la Federacién.

7.1.5.- NORMAS TECNICA'S BALONCESTO 3X3

a) Se juega en una sola canasta. :
b) Los equipos estaran compuestos por 4 jugadores uno de los cuales comenzara como
suplente. En categoria Alevin y Benjamin. mixta, los equipos estardn compuestos por 2
chicos y 2chicas. ‘

c) Cada equipo debe nombrar un capitan que sera el representante (inico.

d) El juego serd a 21 puntos con 2 de ventaja y tendréd una duracion méxima de 20

-minutos.. Al final del tiempo ganara el encuentro el eqUIpO gue vaya por delante en el

marcador,

e) En caso de que el partido finalice en empate, los tres jugadores que en ese momento
estén jugando por cada equipo, tendrén que lanzar un tiro libre cada uno y ganara el
encuentro el equipo que mas enceste.

f) Cada canasta vale 1 punto, excepto aquellas conseguidas desde mas alla de la linea de
tiro de tres, que valdran 2 puntos (excepto en premini).

g) La primera posesién del baldn sera sorteada. -

h) Después de cada cambio de posesion, rebote defensivo o balén recuperado, el balon
debera ir méas alla de la linea de tiro de tres para poder anotar. Si anotasen sin salirse de
la linea, la canasta serd sumada en el marcador del equipo contrario y la posesmn sera
dada a ese mismo equipo. -

i) Después de cada canasta el balén cambia de posesion y se inicia el juego desde detras

"de la linea de medio campo con un pase.

i) Cuando el balén salga fuera, deberad ponerse en juego desde la banda.
k) Las luchas suponen siempre la posesion: del balén para el equipo que defendia.
) Las faltas se sacaran de banda. A partir de la 82 falta de equipo, todas las faltas se
sancionaran con 1 tiro libre. En caso de .convertirlo, la posesién cambiard al equipo
contrario; en caso de fallarlo la posesion del balon contmua siendo del equipo que ha
lanzado tiro libre.

m); Los jugadores seran eliminados al cometer su 5° falta personal. El juego puede
continuar hasta que uno de los dos equipos se quede con solo 1 jugador.
n) Las faltas antideportivas no se permitiran y serén penalizadas con un tiro libre y
posesion del balon al equipo scbre el que recaiga la falta.

fi). Todas las faltas seran sefialadas por los Jugadores
o) Ninglin jugador podra participar por mas de un equipo.
p) Los equipos que se retrasen mas de 5 minutos de la hora del comienzo perderén el
encuentro.
q) Se aplicaran las Normas Disciplinarias de los Juegos Escolares para todos los
comportamientos antideportivos.
r) La competicion serd Local-Comarcal, pudiéndose convocar Campeonatos provinciales
de las cuatro categorias, y Campeonatos de Aragén de las categorias Cadete e Infantil.

7.2.- Reglamento y tipo de Balén de juego.

7-.2.1 .- Baloncesto a 5

_ - Reglamento : Balén
CADETE General Masc. / Fem.
INFANTIL General * A/ Infantil **ByC Masc. / Fem.
PREINFANTIL InfantilBy C Minibasket
ALEVIN Minibasket Minibasket
BENJAMIN Minibasket ' Minibasket
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7.2.2.- Baloncesto 3 x 3
Reglamento Balén
CADETE Baloncesto 3x3 Normal
INFANTIL. Baloncesto 3x3 - Normal
ALEVIN Baloncesto 3x3 Minibasket
BENJAMIN Baloncesto 3x3 Minibasket
INICIACION Baloncesto 3x3 Minibasket

7.3. Nomero de'jugadores

NIVEL “A” (Sélo infantiles | NIVELES “B” y “C” (y
y Cadetes) : Alevin y Benjamin A)
MINIMO MAXIMO MINIMO MAXIMO
10 12 8 15

7.4. Licencias

7.4.1. Cambio de club )

Los jugadores dentro de la misma temporada podran obtener licencia y alinearse por otro club
distinto, siempre que se hallen en posesion de la baja del club de origen.

El plazo para tramitar cambio de club, concluira el 28 de febrero.

7.4:2. Altas y Bajas

Podra realizarse la tramitacion de 3 altas y 3 bajas de deportlstas schre el cupo mammo
establecido. Si en la inscripcion inicial no figurase el nimero maximo de deportistas permitido,
podra completarse el mismo sin necesidad de dar de baja a ninguno de los inscritos. No podra ser
Dado de baja un jugador sobre el que pese una reclamacién, hasta que exista fallo firme del
Comité correspondiente.

El plazo para tramitar altas y bajas, concluira el 28 de febrero.

-7.4.3.- Licencia de entrenador: Para realizar las funciones de Entrenador y formalizar la licencia
correspondiente se debera estar en posesion de la titulacion que se exija reglamentariamente (o
inscribirse en los cursos de técnicos convecados para la presente temporada). Ninguna persona,
sea cual fuere su vinculacion al Centro, podra ocupar un lugar en el banquillo sin la licencia
correspond|ente

Un mismo entrenador o delegado solo podra suscribir. licencia por dos eqmpos si pertenecen aI
mismo club, o que perteneciendo a clubes distintos, uno sea masculino y otro femenino.

7.5. Alineacion de jugadores

Para que un jugador pueda alinearse en un partido de competicién, se requiere:
+ Que se halle reglamentariamente inscrito y en posesién de la licencia
* Que la inseripcion se produzea denfro de los plazos reglamentarios
* Que la edad sea la requerida por las disposiciones vigentes
* Que no se encuentre sujeto a suspension disciplinaria

7.6. Sistema de-juego

1? Fase para todos los niveles y categorias.
Liga a doble vuelta todos contra todos, preferentemente en grupos de 8 equipos.

7.7. Campeonato de Aragon
El sistema de juego sera eliminatorio a doble partido, determinando por sorteo el orden de los encuentros,
siendo la final a partido Unico en campo neutral.
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DIRECCION GEntaat
En la categoria cadete se establecera una liga de Qmingga-Lampel

inscripcion seréd libre para equipos de Zaragoza, Huesca'y-Jeruel, Le€
los clasificatorios para el Campeonato de Espafia.

7.8. Normas de Disciplina
Ser4 de aplicacién las Normas de Disciplina Escolar publlcadas por la Direccion General del Deporte del
Gobierno de Aragén; para lo no contemplado en las mismas, seréd de aplicacion el Reglamento

Disciplinario de la Federacion de Baloncesto

SEGURO DEPORTIVO

8.1.- COBERTURA :

El seguro cubre las lesiones deportivas produmdas con motivo del desarrollc de los Juegos
Deportivos en Edad Escolar. La aseguradora FIATC no atendera cualquier otro accidente sea
deportivo o no. La cobertura del seguro abarca desde de la fecha de tramitacion de ta documentacion
hasta e! 31 de agosto de |a temporada en curso.

8.2.- TRAMITACION:
Se realizara por Internet. El pago sera telematico (por Internet) o en su defecto (de no poder hacerse
por Internet), se presentara el modelo 481 de ingresos, con el impreso de haber abonado el importe

del segurc deportivo, que aparece en el programa de tramitacion.

Importe de la licencia donde se incluye el seguro deportivo:

JUGADORES - 500€
DELEGADOS 5,00 €

ENTRENADORES ‘ 500€

8.3.- PROTOCOLO DE ACTUACIQN EN CASO DE ACCIDENTE POR LA PRACTICA DEPORTIVA

Tanto el protocolo de actuacion, como el parte de accidente, como la relacién de centros concertados
pueden descargarse de la pagina web:

http:ﬂdeg’ orteescolar.aragon.es

Cualquier atencién realizada por centros no cOncertados, seran por cuenta del interesado.

9.- COLABORACION EN ORGANIZACION Y ARBITRAJE -

En la presente temporada la cuota por orgamzamén y ayuda al arbitraje; va a sufrir una modificacion,
teniendo que abonar la misma solo aquellos equipos que disputen competiciones con asistencia arbitral
por parte del C.A.A.B. Las competiciones con asistencia arbitral seran las siguientes:

Cadete: en todas sus categorias y niveles.

Infantil: en todas sus categorias y niveles.

Preinfantil: en todas sus categorias y hiveles.

Alevin: en todas sus categorias y niveles excepto el mixto.

Se establecen en consecuencia los siguientes importes para la temporada 2016/2017:

= Equipos con asistencia arbitral: 145 e'uros' por equipo inscrito.

s Equipos sin asistencia arbitral: - 0 euros por equipo inscrito.

En los calculos para la aplicacion de una cluota minima, se ha tenido presente que un porcentaje del
arbitraje para todos los equipos que participan en los Juegos Escolares de Aragon viene siendo
subvencionado por el Gobierno de Aragon.

En el momento de la inscripcion de los equipos debera preséntarsejustificacién de abono, en la sede de la
Federacion, por la cantidad total, en la cuenta de la Federacién Aragonesa de Baloncesto 2085-0101-11-
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Estaran exentos aquellos equipos de CompetICIOI’leS comarcales que asumen directamente el coste de
los arbitrajes.

10.- INFORMACION
10.1.- HORARIOS DE ATENCION AL PUBLICO
Las Oficinas de la Direccion General del Deperte, para fodo lo relacionado con los JUEGOS
DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR permaneceran abiertas excepto dias festivos, en el siguiente
horario:

- MANANAS: * de lunes a viernes de 9 a 14 horas.
- TARDES: " de lunes a jueves de 16'30 a 18'30 horas.

{*) NOTA: La atencion al publice en horario de tarde, queda supeditada a confirmacion telefénica previa.

11.- PAGINA WEB

Para todo lo relacionado con Juegos Escolares de Aragon, emste una pagina Web donde puede
consultarse cualquier tema relacionado con los mismos:

http://deporteescolar.aragon.es







