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NORMAS PARA EL DESARROLLO DEL CAMPEONATO
DE ARAGON DE BALONMANO

La Direccion General del Deporte del GOBIERNO DE ARAGON, convoca el
Campeonato de Aragon de BALONMANO para la temporada 2016-2017,
contando con el apoyo tecnico de la Federacién Aragonesa de Balonmano.

CONVOCATORIA

1.- CATEGORIAS CONVOCADAS Y EDADES

1.1. Categorias: En razon de su edad, los jugadores participantes perteneceran a las siguientes;

- CATEGORIA MASC. FEM. | MIXTO FECHA NAC, autorizados
CADETE " SI sl NO 20012002 2003
INFANTIL Sl 8l NO 2003 - 2004 2005
ALEVIN * Sl Sl Sl 2005 - 2006 2007
BENJAMIN * SI St Si 2007 - 2008 2009
INICIACION * Sl sl | Si 2009 - 2010 e

* En la categorfa Alevin, Benjamin e Iniciacidn, los equipos mixtos se distribuiran en masculinos o
femeninos dependiendo del numero de chicos-chicas que tengan siempre gque el porcentaje de
deportistas del sexo contrario no supere el 25% del total de deportistas del equipo.

1.2.- Cambio de categoria: Podra autorizarse la inscripcion y participaciéon de jugadores con
menos edad (el afio anterior) en la categoria inmediatamente superior, previa autorizacién paterna,
siempre y cuando el club no tenga equipo de esa categoria. La-utilizacidon de esta norma acarreara
la pérdida de la categoria que le corresponde por edad durante toda la temporada. (7.6.4)

2.- NIVELES DE COMPETICION

2.1.- Competicion Zaragoza y Provincia: La inscripcion se-realizara en los siguientes niveles:
“UNICO” en todas las categorias, siendo éste el nivel A en las categorias. cadete, infantil, alevin y
benjam[n y nivel B en [a categoria iniciacion,

2.2.- Huesca, Teruel y Competiciones Comarcales: La inscripcion podra realizarse en el Nivel A o B
en todas las categorias excepto Iniciacién que sera nivel B. El Nivel A, dara opcién a [a participacién en
la Fase de Cpto. de Aragon a los equipos que no participen en [a competicion de Zaragoza.
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3.- INSCRIPCION

3.1.- Plazo de Inscripcion:
La inscripcion, se realizara desde ¢l dia 1 de septiembre al 3 de octubre de 2016 a las 14:00 horas.

Para la Inscripcion, cada equipo debera contar obligatoriamente con una licencia de Entrenador -
siendo esta persona mayor de 16 afios y con la titulacion requerida. As{ mismo cada equipo podra
contar con dos licencias de oficial. En cada equipo solo podra darse de alta una_licencia de
entrenador. .

La licencia de entrenador sera expedida por la Direccién General de Deporte, siendo necesario
que los interesados tengan reconocida la titulacion deportiva en la Escuela Aragonesa del Deporte.

Para participar en la presente edicién de los Juegos Deportivos en Edad Escolar, las
entidades deberan presentar declaracion responsable de que disponen de la certificacion negativa del
Registro Central de delincuentes sexuales correspondiente a todo su personal gue tiene contacto
habitual con menores, y que no ha sido condenado por ninguno de los delitos explicitados en el en el
apartado 5.° del articulo 13 de la Ley Organica 1/1996, de 15 de enero, de proteccion juridica del
menor, de modificacién del Codige Civil y de la Ley de Enjuiciamiento Civil. Dicha declaracion .
responsable debera ser renovada en el caso de que existan altas de entrenadores o delegados en la

temporada.

3.2..- Tramitacion de la Documentacion:

~ La inscripcién para participar en los Juegos Depo'rtivos en Edad Escolar de Aragdn se-
realizara, necesariamente, por via telematica.

Para poder realizar la framitacién de participantes y equipos es necesario realizar los pasos
establecidos en el portal Web de los Juegos Deportivos en Edad Escolar de Aragon.
http://deporteescolar.aragon.es, pudiendo igualmente consultar en la web el manual de la aplicacion.

3.3.- Lugares de informacidn

Huesca: Servicio Provincial de Educacion, Cultura y Deporte
Seccion del Deporte. Tino. 974 293021,
C/ Ricardo Del Arco, 6. 22.003 - Huesca.

Teruel:Servicio Provincial de Educécién, Cultura y Deporte
Seccion del Deporte. Tfno. 978 641035.
C/ San Vicente de Padl, 3. 44.002 - Teruel.

Zaragoza: Direccién General de Deporte.
Seccion de Deporte Escolar. Tfno. 976714979,
Avda. Ranillas 5 D, 2.2 Planta 50018 - Zaragoza.

4.- DOCUMENTACION

4.1.- Documentacion a presentar en las competiciones EN ARAGON en todas las fases:
En todas las categorias y niveles se presentara a arbitros o anotadores de la competicion, la siguiente
documentacion:

- Hoja de Inscripcion de equipos
- Licencia Deportiva Escol_ar
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" Lalicencia deportiva deberd ir firmada por el padre/madre o tutor, por el jugador y sellada por el club,

En todas las categorias, ningln jugader, entrenador o delegado, podré participar en ningdn encuentro

sin la documentacion personal correspondiente (Licencia con foto). Si fuera todo un equipo se entendera como
no presentade a dicho encuentro, aplicando |a sancion depaortiva correspondiente, ‘

-Las licencias de escuela, no son validas para disputar partidos de liga.

4.2.- Documentacion a presentar en los Ctos. de Espaiia en Edad Escolar por Selecciones:
En las competiciones organizadas por el C.5.D. es obligatorio presentar la siguiente documentacion;
: - Hoja de Inscripcion de equipos
- Licencia Deportiva Escolar
- Qriginal DNI, PASAPORTE Individual o TARJETA de RESIDENTE
- 1 foto tamarfio DN (para la acreditacion)

| 5.- SISTEMA DE COMPETICION

5.1.- Jornada deportiva y horatios de encuentros;

5.1.1.~- Dia y Hora: El horario de los encuentros seran los sabados por la mafiana de 8:30 a

13:30 horas. No obstante, por acuerdo de ambos equipos, se podrén celebrar partidos de las

categorias Alevin y Benjamin los viernes por la tarde en horario de 17 a 19:00, siempre que los

dos equipos sean de la misma localidad.

Cuando el partidoe implique desplazamiento fuera de la localidad, de uno de los dos equipos
o de ambos, se deberd programar el comienzo del mismo entre las 9:30 y las 12:30 horas.

Cuando los partidos de la Ulfima jornada anterior al comienzo de la 22 fase y/o del Campeonato
de Aragén impliquen modificacion en la clasificacidn para el acceso a esta 22 fase o al Cpto de
Aragon, estos partidos deberan jugarse el sabado por la mafiana a las 11:00 horas. Por mutuo
acuerdo entre los equipos podran jugarse estos partidos antes de esta hora, pero no después.

5.1.2.- Comunicacién de Horario: La hora de los encuentros se sefialara de manera
fehaciente en la Federacion Aragonesa de Balonmano, (por €l medio que se indique para tal
efecto) antes de las 20 horas del lunes anierior al sabado, siendo el martes a las 20:00 el
Iimite para realizar cualquier cambio. Este cambio esta sujeto a la tasa correspondiente. Para el
casc de gue no se haya comunicado el horario de un encuentro en tiempo y forma, sera el
Comité de Competicion quien fije lugar y hora de su celebracion y, también en su caso fecha.

6.1.3.- Conformidad: Por causas de fuerza mayor debidamente justificadas, se podra solicitar,
con una antelacién minima de 7 dias, aplazamiento de un encuentro previo acuerdo de ambos
equipos y comunicado al comité de competicidén en tiempo y forma. En el plazo de 7 dias como
minimo.a la fecha oficial del partido prevista en el calendario, el equipo solicitante debera
remitir por escrito al comité de competicion la solicitud de aplazamiento, segun el impreso
oficial, acompafiada de la conformidad del equipo contrario, y haciendo constar fecha y hora
filada de mutuo acuerdo para la disputa del encuentro.

El Comité de Competicion con esa misma antelacion estudiard las solicitudes de
aplazamiento, que deberdn ser motivadas. En cualguier caso sdélo se podra efectuar
aplazamiento o cambio de fecha de un encuentro con la aprobacién expresa del Comité de
Competicion.

5.1.4.- Asistencia a los partidos: En todas las categorfas los equipos tiene la obligacion
ineludible de asistir a todos los partidos, salvo para los casos de fuerza mayor, debidamente
justificada ante &l Comité de Competicion. '

5.1.5.- Inclemencias Meteorologicas: Para los dias de lluvia en los que haya jornada de
competicion escolar, y los partidos se disputen al aire libre se debera actuar de la siguiente
manera: ‘
En las categorias Cadete e Infantil, ios equipos deberan acudir al terreno de juego vy el
arbitro .designado para ese partido debera rellenar la correspondiente acta de partido.
En el supuesto que 30 minutos antes del comienzo del partido estuviera lloviendo lo

’ 3




S=GOBERNO =
S<DEARAGON

Departamanto de Educaclén,

Cultera y Daponie

Ttk a0l

L5

. \ SGHH"FIG‘«‘ GERERAL
suﬁcaente como’ para nho poderdgsp é}F’”EI eh duentro, solo sera necesario que se
presenten los entrenadores de los equapes*’” con las correspondientes licencias para
confeccionar el acta del partide. Se recomienda que los partidos en que alguno de los
equipos se tenga que desplazar de localidad, los partidos se disputen en pabellén para
avitar que se tengan que disputar estos partidos suspendidos entre semana.

En las categorias alevin, benjamin e iniciacion, los equipos deberan acudir al ferreno
de juego y el arbitro designado para ese partido debera rellenar la correspondiente acta
de partido. En el supuesto que 1 hora antes del comienzo del partido estuviera
lioviendo lo suficiente para no poder disputar el partido, los equipos por mutuo acuerdo
podran suspender el partido comunicandolo en ese mismo momento a la Federacién
por medio del email de Federacién. Este comunicado, lo debera realizar el Director
Deportivo del club ¢ el Secretario o Presidente. En el caso de no haber arbitro
designhado se actuara de la misma forma.

5.2.- Informacién a los participantes:

5.2.1.- Por La Direccién General del Deporte

delos J

La Direccion General del Deporte, informara de todo lo relacionado con la competicion
uegos Deportivos en Edad Escolar a través de la PAGINA WEB:
www.deporteescolar.aragon.es

5.2.2.- Por la Féderacién Aragonesa

Juegos

6.- CALENDARIO

La Federacién Aragonesa, informara de lo relacionado con la competicién de los
Deportivos en Edad Escolar a través de la PAGINA WEB:
www.farbm.com

El SORTEO DE CALENDARIOCS se realizara de la siguiente forma;

Para las categorias cadete, infantil e iniciacion, se realizara por medio del sistema informatico de la
Federacion en el formato Online, segln dia y horas gue se comunigue a los clubes implicados,
Para las categorias Alevin y Benjamin sera en la Sala de reuniones del CDM SALDUBA, el jueves dia

6 de octubre de 2016 a las 18 horas

7.- NORMAS TECNICAS

7.1.- Reglamento:

7.1.1.- Categorias Cadete: - Segun Reglamento RFEBM y Federacion Aragonesa de Balonmano

* La competicidn se desarrollara conforme a los Reglamentos vigentes de la Real Federacién Espafiola

de Balonmano

y de la Federacién Aragonesa de Balonmano. Los tiempos muertos seran uno por

tiempo y equipo. En las semifinales y Finales del Cpto de Aragdn los equipos dispondran de 3 tiempos

muertos seguin

la normativa de la RFEBM.

* En esta categoria se prohibe la utilizacién de sustancias adhesivas o pegamentos.

* El resultado final del partido nunca podra ser por una diferencia mavor de 15 goles.

* No se perm

itiran los cambios de Jugadores especialistas solo en ataque-defensa, sugwendo el

siguiente desarrollo y aclaraciones:

DESARROLLO: Durante el partido, los reservas solamente podran entrar en el terreno de juego cuando

su equipo esté
los Jugadores a

en posesién del balon, sin avisar al Arbitro o Anotador-Cronometrador, y siempre que
los que sustituyan hayan abandonado el terreno de juego.
4
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ACLARACION: DEBE ENTENDERSE QUE UN EQUfP. ESTAEN POSESION DEL BALON:

A) Cuando cualquier jugador del equipo tiene &l balon.
B} Cuando se va a realizar un saque.o lanzamiento a favor.

Durante los Time-cut, solicitados por los responsables de los equipos, pueden realizarse
cambios por parte de los dos equipos. Cuando se ha conseguido gol debe entenderse que el equipo
que ha marcado ya no se encuenfra en posesion del baldon. La sancion en estos casos, serd de
exclusion de dos minutos para el infractor. En los casos de fuerza.mayor, lesién, etc., y previa parada
del tiempo de juego (time-out), por parte de los arbitros, y con su autorizacion, el equipo que no esta en
posesion del balén, podra realizar cambios.

Cuando un equipo sancionado con un lanzamiento de 7 mts. en contra, desea cambiar
al portero/a, este cambio debe ser autorizado. Los arbitros valoraran, segun las circunstancias puntuales,
si realizan un time-out para que se produzca el cambio, pero éste, independientemente de la detencion o
no del tiempo de juego, SIEMPRE SERA AUTORIZADO. Al igual que un jugador puede lanzar todos los
7 mts. de un eqguipo, un soblo portero puede intentar detener todos los lanzamientos.

7.1.2.- Categorias Infantil - Segln Reglamento RFEBM y Federacion Aragonesa de Balonmano

* La competicion se desarrollard conforme a los Reglamentos vigentes de la Real Federacion Espariola
de Balonmano y de la Federacidn Aragonesa de Balonmano. Los tiempos muertos seran uno por
tiempo y equipo. En las semifinales y Finales del Cpto de Aragén los equipos dispondran de 3 tiempos
muertos segln la normativa de la RFEBM. .

* En esta categoria se prohibe la utilizacién de sustancias adhesivas o pegamentos.

* El resultado final del partido nunca podra ser por una diferencia mayor de 15 goles.

* No se permitiran los cambios de jugadores especialistas s6lo en ataque-defensa, siguiendo el
siguiente desarrollo y aclaraciones: :

DESARROLLO: Durante el partido, los reservas solamente podran entrar en el terreno de juego cuando
su equipo esté en posesion del balon, sin -avisar al Arbitro o Anotador-Cronometrador, y siempre que
los jugadores a los que sustituyan hayan abandonado el terreno de juego.

ACLARACION: DEBE ENTENDERSE QUE UN EQUIPO ESTA EN POSESION DEL BALON:

A) Cuando cualquier jugador del equipo tiene el bafén.
B) Cuando se va a realizar un saque o lanzamiento a favor.

Durante los time-out, solicitados por los responsables de los equipos, pueden realizarse cambios
por parte de los dos equipos. Cuando se ha conseguido gol debe entenderse que el equipo que ha
marcado ya no se encuentra en posesion del bafon. La sancién en estos casos, sera de exclusion de
dos minutos para el infractor. En los casos de fuerza mayor, lesién, etc., y previa parada del tiempo de
juego (time-out), por parte de los arbitros, y con su autorizacion, el equipo que no estd en posesion del
‘balon, podra realizar cambios. Cuando un equipo sancionado con un lanzamiento de 7 mts. en contra,
desea cambiar al portero/a, este cambio debe ser autorizado. Los arbitros valoraran, segun las
circunstancias puntuales, si realizan un time-out para que se produzca el cambio, pero éste,
independientemente de la detencion o no del tiempo de juego SIEMPRE SERA AUTORIZADO. Al
igual que un jugador puede lanzar todos los 7 mis, de un equipo, un stlo portero puede intentar detener
todos los lanzam|entos

* Se prohlben las Defensas Mixtas. Si los arbitros detectaran este tipo de defensa, deberan actuar de la
siguiente forma:

Primera vez: Interrupcién del tiempo de juego y aviso al entrenador o responsable del equipo "
defensor de que esta realizando una defensa no permitida. El juege se reanudara con la ejecucion de

5
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un golpe franco, a favor del equspo no infractor, - défé?fliii’gargg, hde se encontraba el baldén en el
momento de la :nterrupmon del juegd y del tiempo de-jifeg ucesivas veces; Lanzamiento de 7
metros a favor del equipo que sufre la defensa no permitida. Independientemente del resultado del
lanzamiento de 7 metros, gol o no gol, el juego se reanudara con sague de banda desde ia interseccion
de la linea de banda vy la lInea central, en el fado donde se encuentra colocada la mesa de anotador-
cronometrador ¢ zonha de cambios, a favor del eguipo que ejecufa el lanzamiento de 7 metros. Es decir,
el equipo no infractor dispondra de un lanzamiento de 7 metros y nueva posesion de balon. A todos los
efectos, el lanzamiento de 7 metros tendra la misma consideracion que si se fratara de un lanzamiento
de final del primer o segundo tiempo (con el tiempo de juego finalizado), por lo que no existira rechace
o continuidad.

Q?') sRTAS

AC L_ARACION:

Debemos considerar “mixta” a aquella defensa que se realiza en exclusiva sobre uno o dos
jugadores del equipo contrario impidiéndoles intervenir en el juego. Quedan excluidas de esta
denominacion la defensa en proximidad al pivote y el marcaje individual sobre tres jugadores o mas en
el juego posicional. No se permite la defensa mixta pero si la individual.

7.1.3.- Categoria Alevin

- El partido estara dividido en cuatro tiempos de 12 minutos, con descanso entre el primer y el
segundo tiempo, y entre el tercero y el cuarto de dos minutos. Entre el segundo y tercer tiempo
el descanso serd de diez minutos. No hay tiempos muertos. No se permiten cambios hasta
pasados los primeros 6 minutos de cada tiempo (salvo lesion). Todos los jugadores deberan
jugar al menos un tiempo en el equipo inicial.

- Las defensas seran las siguientes: 1° y 3° tiempo defensa individual en el propio campo
defensivo. En el 2° y 4° tiempo la defensa sera 3:3.

- El resultado final se confeccionara de conformidad con la puntuacion por cuartos establecida
para temporadas anteriores. Para el cuarto ganado 3-1 y para el cuarto empatado 2-2.

-Cuando no haya arbitro designado para un partido, el club organizador debera enviar el acta
del partido a la federacidn antes del miércoles siguiente.

* La competicion se desarrollargd conforme a los Reglamentos vigentes de la Real Federacion
Espaficla de Balonmano y de la Federacién Aragonesa de Balonmano.

* En esta categoria se prohibe la utilizacion de sustancias adhesivas o pegamentos.

* No se permthran los cambios de jugadores especialistas sélo en ataque-defensa, SIgLHendO el
siguiente desarrollo y aclaraciones:

DESARROLLO: Durante el partido, los reservas solamente podran entrar en el terreno de juego
cuando su equipo esté en posesion del baldn, sin avisar al Arbitro o Anotador-Cronometrador, y
siempre gue los jugadores a los que sustituyan hayan abandonado el terreno de juego.

ACLARACION: DEBE ENTENDERSE QUE UN EQUIPO ESTA EN POSESION DEL BALON:

A) Cuando cualquier jugador del eguipo tiene el balén.
B) Cuando se va a realizar un sague o lanzamiento a favor.

Cuando se ha conseguido gol debe entenderse que el equipe que ha marcado ya no se
encuenira en posesion del balon. La sancién en estos casos, sera de exclusién de dos minutos
para el infractor. En los casos de fuerza mayor, lesidn, etc., y previa parada dsl tiempo de juego
{time-out), por parte de los arbitros, y con su autorizacion, el equipo que no estd en posesidn del
baldn, podra realizar cambios. Cuande un equipo sancionade con un lanzamiento de 7 mts. en

6
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contra, desea cambiar al portero/a éste cambngfﬁ'gfi ser autorizado. Los arbitros valoraran,
segln las circunstancias puntuales, si realizaf Un time-out para que se produzca el cambio, pero
este, Independientemente de la detencion o no del tiempo de juego, SIEMPRE SERA
AUTORIZADO. Al igual que un jugador puede lanzar todos los 7 mis. de un equipo, un sdlo
portero puede intentar detener todos los lanzamientos.

En esta catégorla ho hay clasificacion. Los resultados y clasificacion no figuran en la web de la
Federacion. En los partidos donde se designe arbitro, el resultado en la web sera de 0-0.

Los equipos locales, deberan de enviar las actas a la Federacidn con el objetivo de comprobar
la celebracion del partido y para las solicitudes de informacién de Juegos Escolares y el seguro
deportivo.

En.la categoria Alevin, cuando los colores de dos equipos participantes sean similares, el
equipo LOCAL debera cambiar de color,

7.1.4.- Categoria Benjamin e Iniciacion

Las normas técnicas de las categorias Benjamin e Iniciacion, seran las que marca el
Reglamento de Minibalonmano para las competiciones. en Aragén. Dicho reglamento se
encuentra en el apartado Anexos de esta normativa especifica.

En_las categorias Benjamin e Iniciacién, cuando los colores de dos equipos participantes
sean similares, el equipo LOCAL debera cambiar de color.

En estas categorfas no hay clasificacién. Los resultados y clasificacion no figuran en fa web de
la Federacion. Los equipos locales, deberan de enviar las actas a la Federacion con el objetivo
de comiprobar la celebracion del partido y para las solicitudes de informacién de Juegos
Escolares y el seguro deportivo, En los partldos donde se designe arbitro, el resultado en la web
serg de 0-0.

7.2.- Balon de juego {Cts. De circunferencia)

CADETE INFANTIL ALEVIN BENJAMIN/INICIACION
Masc. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem. Masc. Fem.
talla 2 talla 1 taila 1 talla 1 talla 0 talla 0
54-56 50-52 50-52 50-52 48 .48 45.46 * 45-46 *

El balén de juego seré el homologado por la Federacion en todas las categorias. En las
categorias Benjamin® e Iniciacién® el balén de juego sera blande y con un peso aproximado de™ -
170 gr.

7.3. Numero de jugadores

CADETE INFANTIL ALEVIN BENJAMIN/INICIACION
MINIVMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO | MINIMO | MAXIMO | MINIMO MAXIVO
9 16 9 16 9 16 8 14

7.4. Licen'cias
7.4.1. Cambio de ciub
Los jugadores dentro de la misma temporada podran obtener licencia y alinearse por
ofro club distinto, siempre que se hallen en posesion de la baja del club de origen, Los clubes

y colegios con méas de un equipo en la misma categoria, no podran cambiarse jugadores

7
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entre ellos. En estos clubes solo se per itird &5 Ujpl *ilf@ad es del grupo de nivel inferior a
uno supetior, con las limitaciones que margue. La no}gmat} no siendo admitido el cambio de
equlpo ------ - ,...m'*

El plazo para tramitar cambio de club, concluira 7 dias naturales antes del final de la
primera fase.

7.4.2. Altas y Bajas

Podra realizarse la tramitacion de 3 altas y 3 bajas de deportistas sobre el cupo
maximo establecido. Si en la inscripcidn inicial no figurase el nimero maximo de deportistas
permitido, podra completarse el mismo sin necesidad de dar de baja a ninguno de los inscritos.
No podra ser dado de baja un jugador sobre el que pese una reclamacion, hasta que exista
fallo firme del Comité correspondiente.

El plazo para tramitar altas y bajas, concluira el 28 de febrero. Todos los cambios
deben comunicarse obligatoriamente en el plazo de una semana a la Federamon
Aragonesa enviando la nueva hoja de equipo.

7.4.3.- Licencia de entrenador:

Cada equipo debera contar con una persona con licencia de entrenador, Podran
tramitar la licencia de entrenador, aguellos responsables que dispongan de titulaciones oficiales
y formaciones que se relacronan a continuacion, mediante sohcttud a la Direccion General de
Deporte del Gobierno de Aragon.,

a) Las siguientes titulaciones oficiales relacionadas con el éambito de la actividad fisico-
deportiva permitiran la tramitaciéon de la correspondiente licencia para todas las modalidades
deportivas convocadas:

- Graduado en Ciencias de la Actividad Fisica y el Deporte o equivalente (Licenciado en
Educacion Fisica,...).

- Graduado de Primaria mencion en Educacién Fisica o equivalente (Diplomado en Educacion
Fisica,...}.

- Técnico Superior en Animacion de Actividades Fisicas y Deportivas.

- Técnico de Grado Medio en Conduccion de Actividades Fisicas en el Medio Natural.

b) Podran obtener la licencia de entrenador exclusivamente para la modalidad deportiva
especifica para la que obtuvieron la correspondiente titulacion, aquellos responsables que
acrediten alguna de las siguientes titulaciones:

- Técnico Deportivo de Grado Medio (inicial o final) o de Grado Superior en las diferentes
modalidades deportivas de las ensefianzas deportivas de régimen especial.

- Formaciones deportivas en periodo transitorio, en sus diversos niveles (incluida la oferta
parcial del Nivel 1}, autorizadas por el drgano competente en materia de deporte o, en su caso,
competente en materia de formacion deportiva, de la Comunidad Auténoma correspondiente y
de las Ciudades de Ceuta y Melilla.

- Formacién de entrenador deportivo federattvo expedidas por federaciones deportivas
legalmente constituidas, con curriculo prewamente informado por la Escuela Aragonesa del
Deporte.

¢} Al objeto de 1a tramitacion de la licencia de entrenador para la participacién en los XXXIV
Juegos Deportivos en Edad Escolar, serdn validas las acreditaciones de Educador
Polideportivo, emitidas hasta la fecha por la Direccion General de Deporte, conforme a o
establecido en la Orden de 2 de septiembre de 2014, por la que se define la acreditacion de
Educador Polideportive, se estabiece su programa formativo, el procedimiento de obtencidn y
de autorizacién de dicha formacién para la Comunidad Auténoma de Aragén manteniendo la
vigencia de dos afios con la que fueron emitidas.

Aquellas acreditaciones de Educador Polideportive emitidas con anterioridad a la
entrada en vigor de la Orden referida en el apartado anterior permitiran la tramitacién de la
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licencia de entrenador, previa vahdac\én, &n'dii'ea fj;’:\or la Direccion General de Deporte
conforme a la disposicién transﬂona segunda dé.dichia Orden.

Ninguna persona, sea cual fuere su vinculacion al Centro, podra ocupar un lugar en el
banquillo sin la licencia correspondiente.

Un mismo entrenador o delegado podra tener como maximo licencia por dos equipos
cuando estos no sean de la misma categeria. Independientemente de lo anterior un
entrenador o delegado solo podra tener, como maximo, dos licencias a su nombre

7.5. Alineacidn de jugador_es

Para que un jugador pueda alinearse en un partide de competicion, se requiere;
* Que se halle reglamentariamente inscrito y en posesion de la licencia. Un jugador solo podra
tener una licencia en la modalidad de Balonmana. Esta licencia debera estar firmada y sellada.
+ Que la inscripcidn se produzca dentro de los plazos reglamentarios
* Que la edad sea la requerida por las disposiciones vigentes
+ Que no se encuentre sujeto a suspension discipﬁnaria

Presentar al arbitro o anotador la licencia en vigor con foto 0 DNI. Dicha foto se deberd
-sustituir cada dos temporadas

7.6. Sistema de juego

7.6.1.- 12 Fase para todos las categorias.

Los equipos se repartiran en grupos. Ei n® de equipos en 1 cada grupe, dependera del n° de
equipos participantes. Los equipos def mismo club, no podran en esta 12 fase jugar en el mismo
arupo, salvo que haya mas equipos gue grupos. La 2? fase, se organizara segUn €l criterio del
area técnica de la federacion. Los equipos de fuera de Zaragoza, participaran repartidos en los
distintos grupos. En las categorias en las que se determine desde la Direccidn Técnica la
necesidad de tener cabezas de serie en los grupos, estos cabezas de serie serén
exclusivamente los dos primeros clasificados en el Cpto de Aragdén del afio anterior en la
misma categoria.

2? Fase para todas las categorias.

Grupo nivel A A Grupo nivel B: B

Los jugadoresfas del grupo nivel B B, podran disputar partidos con equipos del mismo
club que participen en el grupo nivel A ____ A (solamente cadete o infantil). En la competicién
cadete femenina, se estara sujeto a la normativa de la Federacién Aragonesa para esta
competicion,

7.6.2.- Un jugador inscrito en una categoria podra participar en un equipo de la misma Entidad
en la categorfa superior, presentando al arbitro del partido la licencia y autorizacion paterna,
Este jugador debera ser obligatoriamente del afio anterior {2° afio). Si asi lo desea el club, este
jugador podra participar en el partido del equipo de su categoria y en el de categoria superior
sin importar que sea el mismo dia, no pudiendo disputar mas de dos partidos de categoria
escolar .en una jornada. Para los partidos del Cpto de Aragén solo podra participar en un
partido en la jornada. Este jugador debera ser obligatoriamente del afio anterior (2° afio) \

7.6.3.- Cuando en un mismo grupo haya equipos del mismo club,(categorias infantil y cadete)
estos deberan jugar la primera jornada entre ellos. En el supuesto que fueran mas de dos
equipos, estos no podran jugar sus partidos en las dos Ultimas jornadas, siendo dos, los que
siempre jueguen la primera jornada. :

7.6.4- En el caso de no disponer una entidad de equipos en alguna categorfa podra
autorizarse la inscripcion y participacion de jugadores con menor edad de lo permitido {el afio
anterior, jugador de 2° afio} en la categoria inmediata superior, previa autorizacion paterna
(firma del padre madre o tutor en el autorizado de la licencia deportiva) perdiendo su categoria
para el resto de la temporada. -
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7.6.5.- Previa autorizacién de la Direccion General del Deporte, 1a Federacion Aragonesa de
Balonmano admitira la participacion en la misma jornada de jugadores cadetes de segundo afio
en partidos de categoria juvenil que cuenten con la aceptacion de sus padres o tutores y el

conforme de la Federacion Aragonesa. Estos jugadores deberan disponer obligatoriamente de
DNI el cual deberd figurar en la hoja de inscripcion del equipo.

7.6.6- Solamente podran inscribirse en el Acta del partido tres responsables de los que tengan
licencia Deportiva escolar por dicha entidad, siendo uno de ellos con licencia de entrenador y
con la titulacion requerida. En el caso de falta justificada del entrenador, podra dirigir el equipo
el oficial, pero este debera tener la titulacidn exigida.

7.6.7 - El sistema de competicion se comunicara por email a los clubes inscritos, siendo estas

formulas de competicion en atencion al nimero de equipos inscritos en cada categoria y en
funcién de las fechas disponibles.

7.6.8.- Arbitraran personas designadas por el Comité de Arbitros de la Federacién Aragonesa
de Balonmano. Si por cualquier causa no compareciera el arbitro designade, se actuaré de
conformidad con lo determinado en las Bases Generales de los Juegos Deportivos en Edad
Escolar de Aragén. El acta del partido, en las categorias cadete e infantil donde no se designe
arbitro debera enviarse a la Federacion antes del siguiente lunes a las 8:30 horas. Para el resto
de las categorias el limite sera el siguiente miércoles.

7.6.9 - Para las distintas competiciones de Copa, se aplicara la normativa escolar, asi como
otras que se consideren desde el Area Técnica de la Federacién y que se indicaran en las
distintas competiciones de Copa. Las altas de jugadores estaran supeditadas a |a autorizacién
de Juegos Escolares de Gobierno de Aragdn. Los jugadoresfas con licencia, deberan jugar con
el club donde tengan dicha licencia, no pudiendo participar en otro club de la misma o diferente
categoria.

7.7.- Campeonato de Aragon

El sistema de | juego sera eliminatoria a doble partido, siendo el orden de los encuentros, 4-1 ; 3-
2 y la final a partido Unico en campo neutral. Si para la clasificacion a semifinales hubiera equipos de
Huesca o Teruel {(que no hayan disputado la competicion de Zaragoza) el orden seria 3° de Zaragoza
contra Teruel y 4° de Zaragoza contra Huesca. Se jugara a doble vuelta siendo por sorteo el galendario
de los dos partidos. En el supuesto que solo hublera uno de los dos, sera el 4° clasificado el gue
dispute esta fase. Para poder acceder a jugar el Cpto de Aragén los equipos de Huesca y Tetuel, que
no disputen la liga de Zaragoza, deberan haber jugado al menos una competicién de 4 equipos,
debidamente inscritos en los Juegos Escolares de Gobierno de Aragén. Esta competicion sera
organizada por ia Federacién Aragonesa de Balonmano.

7.8. Normas de Dlsclplma

Sera de aplicacidn las Normas de Disciplina Escolar pubhcadas por la Direccién General del Deporte
del Gobierno de Aragdn; para lo no contemplado en las mismas, sera de aplicacion el Reglamento
Disciplinario de la Federacion Aragonesa de Balonmano o en su defecto_ el de la RFEBM. Todos los
equipos, entrenadores y oficiales tienen la obligacion ineludible de cumplir todos los puntos de
esta normativa especifica de Balonmano.

8.- SEGURO DEPORTIVO

8.1.- COBERTURA: El seguro cubre las tesiones deportivas producidas con motivo del desarrollo
de los Juegos Deportivos en Edad Escolar. La aseguradora FIATC no atendera cualquier ofro
accidente sea deportivo o no. La cobertura del seguro abarca desde de [a fecha de tramitacion de la
documentacion hasta el 31 de agosto de la temporada en curso.
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8.2.- TRAMITACICN: Se realizara por Internet. El pago serd telematico (por Internet), o en su defecto
{de no poder hacerse por Infernet), se presentara el modelo 481 de ingresos, con el impreso de haber
abonado el importe del seguro deportivo, que aparece en el programa de tramitacion.

Importe de |a licencia donde se incluye el seguro deportivo:

JUGADORES 5,00 €
DELEGADOS ¢ DIRECTIVOS 5,00 €

ENTRENADORES o TECNICOS 5,00 €

8.3.- PROTOCOLO DE ACTUACION EN CASO DE ACCIDENTE POR LA PRACTICA DEPORTIVA

Tanto el protocolo de actuacion, como el parte de accidente, como la relacién de centros concertados
pueden descargarse de la pagina web

www.deporteescolar.aragon.es.

Cualquier atencidn realizada por centros no concertados, seran por cuenta del interesado.

9.- COLABORACION EN ORGANIZACION Y GESTION

Con ohjeto de colaborar con la organizacion de la competicion, se establece una cuota de federacion,
por importe de 100,00 euros por equipo, para todas las Categorias y Niveles. Para ello, y en el momento de
la inscripcion de equipos debera presentarse justificacion de abono, en la sede de [a Federacién, porla
cantidad total en la cuenta de la Federacion Aragonesa de Balonmano 2085 0156 94 0330307178, antes del
6 de octubre de 2016 a las 10:00 horas,

10.-INFORMACION
10.1.- HORARIOS DE ATENCION AL PUBLICO

Las Ofibinas de la Direccion General del Deporte, para todo lo relacionado con los JUEGOS
DEPORTIVOS EN EDAD ESCOLAR permaneceran abiertas excepto dlas festivos, en el siguiente horario:

- MANANAS: * de lunes a viernes de 9 a 14 horas.
- TARDES: : * de lunes a jueves de 16'30 a 18'30 horas.

{(*) NOTA. La atencion at piblico en herario de tarde, queda supeditada a confirmacion telefonica pravia,
10.2.- INFORMACION FEDERATIVA
Para cualquier consulta sobre las respectivas competiciones escolares, se podra contactar con la

Federacién Aragonesa de Balonmano en los horarios establecides como aten010n al plblico. Dichos horarios
figuran en la web: www.farbm.com
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11.- PAGINA WEB

Para todo lo relacionado con Juegos Escolares de Aragon, existe una paglna Web, donde puede consultarse
cualquier tema relacionado con los mismos:

hitp://deporteescolar.aragon.es

Para todo lo relacionado con las competiciones escolares, existe una pagina web donde se podra consultar
toda esta informacion.
www.farbm.com
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Las medidas del terreno de juego son 20 x 13 metros. El resto de las

medidas deberan de ser como se detallan a continuacion.

F' 3

Linea de golpe

o

Panclt)

™

13 m.

f0Om
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LA PORTERIA

La porteria tendra las siguientes medidas:

Categoria Benjamin: 3 metros de largo por 1,60 de alto
Categoria Iniciacién: 3 metros de largo por 1,60 de alto

No obstante, la Federacidn podra autorizar el uso de porterias
desmontables de menores medidas en las instalaciones en las que no se
pueda disponer de las porterias con las medidas antes indicadas. Estas
- porterias deberan tener la autorizacion de la Federacidon Aragonesa de’
Balonmano o de la seccion de Juegos Escolares de la Direccién General del
Deporte de Gobierno de Aragédn.

" !.--zi*ﬁﬁﬁ

4,60 [Benjanin

EL BALON
El balén de juego debera tener las siguientes caracteristicas:
El balén sera blando (segun indicaciones de la Federacion Aragonesa de

Balonmano) y tendran un tamano de 44-46 cm. El peso aproximado del balén
sera de 170-190 gr.
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EQUIPOS Y JUGADORES

Los equipos podran ser masculinos, femeninos o mixtos. El nimero
maximo de jugadores/as sera de 14 y el minimo de 8. No obstante, estos
nlmeros podran variar cada temporada, dependiendo de los criterios de la
Seccion de Juegos Escolares de Gobierno de Aragén. Todos los jugadores/as
y técnicos tienen la obligacion de disponer de licencia deportiva, no siendo
_validas las licencias de escuela emitidas por Juegos Escolares de Gobierno de
Aragén. No podran disputar ningun partide, aquellos jugadores/as que no
presenten su respectiva licencia antes del comienzo del partido.

En el campo, solo podran participar a la vez 4 jugadores y 1 portero. Es
obligatorio que en cada periodo actue un portero diferente, siendo obligatorio
que al menos dos jugadores/as diferentes hayan actuado como portero.
Cuando el color de dos equipos participantes en el partldo sean similares,
cambiara de color el equipo LOCAL.

- Todos los jugadores/as, inscritos en el acta del partido, deberan jugar al menos
un periodo en el equipo inicial. Antes de comenzar cada periodo, el
responsable de cada equipo comunicara al arbitro del partido los ntimeros de
sus jugadores y portero.

Ningun jugador/a, podra ser sustituido hasta el minuto 5 de cada periodo, salvo
lesidn. En el caso de lesion, la sustitucién no contard ni para el sustituido ni
para aquel que haya realizado [a sustitucion. _

Para realizar cambio de jugador o portero, se debe estar en posesion del baldén
y este cambio debera realizarse por las lineas de cambio.

DURACION DEL PARTIDO

La duracién del partido y sus periodos se realizaran de la siguiente forma:

- Cuatro tiempos de 10 minutos cada uno

- Entre el 1ery 2° tiempo y entre el 3er tiempo y el 4° habré dos minutos de
descanso. .

- Entre el 2° y 3er tiempo, habra 10 minutos de descanso. En este
- descanso, sera obligatorio cambiar de campo.
- Los equipos NO DISPONEN de tiempo muerto en ningln periocdo.

16
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' FORMA DE JUGAR

El primer saque de cada periodo se realizara por medio de saque de arbitro en
el centro del campo.

Al marcar un gol, el equipo que lo marca debera volver a su campo y no podra
superar la linea de medio campo mientras el portero contrario no realice el
saque.

Si en un lanzamiento, que no ha terminado en gol, 0 en una accién de juego el
portero coge el balén, este primer pase 'sera libre dentro de la propia linea de
puntos, no pudiendo ningln jugador del equipo contrario, cortar o interceptar
ese pase.

La defensa sera mdl\ndual por.todo el campo no estando permitidas las
defensas mixtas (defensa individual sobre uno o dos jugadores).

El portero puede sacar desde cualquier punto de area de porteria y no es
necesario que el arbitro lo indique.

El portero no puede salir del area de porter!a y no puede actuar como un
jugador mas.

En el saque de banda, los jugadores deberan pisar la linea pudiendo hacer un
lanzamiento directo a porterla El no pisar la [inea en un saque de banda sera
falta {golpe franco)

Para el saque de banda, los jugadores defensores deberan de estar como
minimo a dos metros del jugador que realiza el saque.

Para defender, se puede quitar el baldn al contrario, pero solo con la mano
abierta y sin tocar al oponente. También se permite ponerse delante del
atacante sin utilizar los brazos o piernas para cortar su trayectoria. Solo se
permite la interceptacién del balén o quitar el balén sin tocar al jugador que [o
tiene en ese momento.

No esta permitido, coger, empujar, golpear al Jugador del equipo contrario.
Todas estas acciones seran consideradas falta (golpe franco) y dependiendo
de la zona del campo (situacion clara de gol) sera penalti. A criterio del arbitro
“cualquier accién antes nombrada podra tener también la sancién de
amonestacion o dos minutos para el jugador infractor.

Para los saques de falta, los jugadores defensores deberan de estar como
minimo a dos metros del jugador que realiza el saque. En este saque de falta,
los jugadores atacantes no podran estar dentro de la linea de golpe franco del
equipo contrario.
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No se permite penetrar en el area de porteria (para los jugadores de campo) y
salir del area si es portero. Defender dentro del area, salir el portero del area o
pasar el balon al porterc sera penalti.

L.as sanciones por acciones incorrectas de pasos, dobles y falta en ataque,
seran las determinadas para el juego de balonmano a 7.

ACTAS DE LOS PARTIDOS

Todos los equipos que ejerzan como locales deberan de enviar las actas de los
partidos a la Federacion antes del miércoles siguiente a.la celebracion del
partido. Dichas actas deberan estar completamente cumpllmentadas y con los
nombres y apellidos de los jugadores/as.

~ Para la confeccidn del resultado por periodo asi como el resultado final de
partido, se determinara de la siguiente forma:

Periodo ganado: - 3 puntos
Periodo empatado: 2 puntos
_Periodo perdido: ~ 1 punto
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